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OBIECTIVELE LECTIEI

invatarea despre diferitele tipuri de variabile

Invatarea cum se citesc si se scriu variabilele
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VARIABILE

Ce e o variabila? Ceva care stocheaza o valoare ce poate fi apelata mai tarziu in program,
ca un fel de cutie.

Poti sa denumesti variabila cum vrei
Definirea tipului de variabila:

Variabila (Tine un numar/text) > Nota: nu exista variabile pentru Boolean/logica

Lista (Tine un set de numere/texte ... [1,2,3, apple, 55])
Poti sa....

Scrii — pui o valoare intr-o variabila

Citesti — obtii ultima valoare stocata in variabila
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DE CEVARIABILELE?

Ele sunt un mod usor de a transfera date in cod
Poti folosi variabile si pentru a transfera date intr-un My Block fara un input.

Listele pot stoca o multitudine de valori ce pot fi accesate separat.

Copyright © 2023 Prime Lessons (primelessons.org) CC-BY-NC-SA. (Last edit: 6/8/2023)



CREAREA UNEIVARIABILE

A %

abs = of

rermarons Variables

@ Make a Variable
Make a List
® My Blocks
MY BLOCKS
Maks a Block

Apasa pe sectiunea de Variabile
Selecteaza Make a Variable si da-l un nume

Exemplu: variabila circumference.

New Variable

circumference

CAMNCEL
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INTRODUCEREA VALORILOR INTR-O VARIABILA

"0 O dati ce ai creat variabila, ea va In exemplul de mai jos, Circumference
apirea in lista de variabile e valoarea ce reprezinta circumferinta
rotii robotului EV3 Educator (in
Variables centimetri)
Make a Variable Circumference = Pi X Diametrul Rotii

Circumference = 3.14 X 5.6

Make a List

My Blocks

Make a Block
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CITIREA UNEIVARIABILE

Acum variabila poate fi folosita
oriunde ai pune o valoare

In exemplul din dreapta,
circumferinta e folosita sa miste
robotul in fata cu 20 cm.

De exemplu, Daca circumferinta
ar fi 10 cm, robotul ar trebui sa
faca 2 rotatii pentru a se misca

20 cm.
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TOTUL IMPREUNA

1 In acest exemplu, robotul se misca 20cm
"1 Seteaza variabila circumferinta pentru a o folosi in program

" Foloseste variabila in blocul de miscare

@jmn\fe T = furef circumference  rotations v
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CHANGING VARIABLES

"1 Once you have created the variable, In the example below, counter is
it will appear in the menu bar. initialized to |.The change by 2 will

add 2 to the counter.

Variables The display block will show a 3 on the
Make a Viariable screen since | +2 =3

Note that you can change by a
negative number as well — this will
subtract from the variable.

Make a List

My Blocks

Make a Block
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PROVOCARI

Provocarea |:

Poti face un program care sa afiseze de cate ori ai apasat pe
click-stanga!?

Provocarea 2:

Poti scrie un program care sa numere cate linii negre ai
trecut peste!?

Provocarea 2

FINISH
D
D

D

START
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SOLUTIE: NUMARAREA CLICURILOR

:} @ ‘ Variabila Counter la valoarea 0

. e :] ‘: . De fiecare data cand left-click este apasat,
S creste valoarea variabilei cu |

P
=4
B L= ~ | Asteaptd pana cand butonul nu mai este
4 - v . WL s .
\ H S { > apasat pentru a evita posibile erori.

Afiseaza valoarea variabilei Counter
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SOLUTIE: NUMARAREA LINIILOR

counter v  to o Variabila Counter cu valoarea 0

@ set movement motorsto  A+E - Seteaza motoarele

@ start moving 1 Misca robotul

@ F » iscolor@? . v A . o
~~ De fiecare data cind o linie neagra este

D ce— vazuta, creste Counter cu |
change counter v by { ’

: ' Asteapta pana senzorul vede alb, pentru a nu numara aceeasi
F « | is color 7 . N ) . ’
linie meagra de mai multe ori

% WLIEE - B Afiseaza Counter
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VARIABILE NON-NUMERICE

@ set movement motorsto A+E -
@ set movement speed to @ %

® E w» relative position < @ !
set  Emor Message v to '

@ write  Error Message

@ write ® E -« relative position

Variabilele pot stoca si text

In stanga folosim variabila “Error Text”
pentru a afisa ce s-a gresit in program

Acest program lasa user-ul sa stie daca
a mers prea departe sau prea putin in

conditiile in care robotul trebuia sa se
roteasca 500 de grade.
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CREDITE

Aceasta lectie de SPIKE Prime a fost realizata de Sanjay Seshan si Arvind Seshan.

Mai multe lectii sunt disponibile pe www.primelessons.org

Aceasta lectie a fost tradusa in limba romana de echipa de robotica FTC — ROSOPHIA #21455
RO20

©089

This work is licensed under a Creative Commons Attribution-NonCommercial-ShareAlike 4.0 International License.
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