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OBIECTIVELE LECTIEI

Aflati cum sa va faceti robotul sa se indrepte cand vine vorba de o linie
Aflati cum alinierea pe o linie poate ajuta robotul sa navigheze
Aflati cum sa imbunatatiti codul initial pentru aliniere prin repetarea unei tehnici

Exersati crearea unui util My Block

Copyright © 2023 Prime Lessons (primelessons.org) CC-BY-NC-SA. (Last edit: 6/20/2023)



REVIZUIRE

Move Steering va permite sa controlati ambele motoare in acelasi timp
Ce se intampla daca doriti sa mutati sau sa opriti cite un motor?
Utilizati blocurile de motor (Motor Blocks)
e @ % Setati viteza motorului
run (M e for o rotations w Porniti motorul pe durata

start motor (X Porniti motorul

stop motor Opriti motorul
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DE CE ALINIEREA PE O LINIE?

Alinierea pe o linie ajuta robotul sa navigheze

Robotii se inclina pe masura ce calatoresc mai
departe sau se intorc (eroarea se acumuleaza)

Alinierea pe o linie poate indrepta un robot.

Alinierea poate spune unui robot unde se afla
atunci cand trebuie sa calatoreasca departe

Exemplu de obiectiv: robotul tau trebuie sa
livreze un obiect numai intr-o zona mica de
sfarsit. Distanta dintre inceput si sfarsit este de

8ft

Crezi ca robotul tau poate calatori 8 picioare si
poate continua sa fie drept?

End

Start

8ft

Copyright © 2023 Prime Lessons (primelessons.org) CC-BY-NC-SA. (Last edit: 6/20/2023)



TREI PASI SIMPLI PENTRU ALINIERE

Provocare: Faceti ca robotul sa se
indrepte (aliniati in sus)

PASUL |: Porniti ambele motoare

PASUL 2: Opriti un motor cand senzorul de
pe partea corespunzatoare vede linia

PASUL 3: Opriti miscarea celui de-al doilea
motor cand senzorul de pe acea parte vede
linia

Sugestii: Folositi un bloc motor, evenimente
separate
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NOTE DESPRE SOLUTIE

Solutia noastra foloseste 2 senzori de culoare (conectati in porturile E si F).

Solutia noastra presupune ca senzorul de culoare de pe portul E este langa roata de pe
portul A al motorului, iar senzorul de culoare de pe portul F este langa roata de pe portul
B de motor.

Ar trebui sa ajustati porturile dupa cum este necesar

Senzorii tai de culoare NU ar trebui sa fie plasati unul langa altul
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SOLUTIE DE BAZA: MUTARE PANA LA LINIE

‘ Initiaza un al doilea eveniment
atunci cand ,,messagel” este
difuzat

@ A » setspeedto @ % Seteaza viteza @ E « setspeedto @ %

@ A » startmotor ) Porneste motoarele @ E

_ Asteptati ca senzorul _
B - |500Ior® ? ’ ! @ Fw |scolor®?

de culoare sa

v statmotor (M »

@ A « stop motor detecteze negru' @ E « stop motor
Opriti motorul
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O NOTITA DESPRE EVENIMENTE

Cand aveti doua sau mai multe evenimente, nu stiti cand se va termina fiecare eveniment.

Daca doriti sa va mutati dupa ce alinierea se termina, puteti incerca sa adaugati un bloc de
mutare la sfarsitul unuia dintre evenimente.

Notita: Acest lucru nu va functiona deoarece codul va reda blocul de mutare fara a astepta ca
celalalt eveniment sa se termine.

Solutie: trebuie sa va sincronizati evenimentele. Pentru a afla mai multe despre sincronizare si
solutii, accesati lectiile primelessons.org numite Introducere in evenimente si sincronizare

evenimente.

Problema sincronizarii poate fi rezolvata folosind Wait Until Blocks and Variables. Al doilea
eveniment va seta o variabila la o anumita valoare la sfarsitul ei, iar primul eveniment va astepta
ca valoarea respectiva sa fie setata.
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IMBUNATATIREA CODULUI DVS

Ce observati despre solutia pe care tocmai am prezentat-o!

Robotul nu este intotdeauna perfect drept (aliniat) la capatul acestuia.

Ambii senzori de culoare sunt pe linie, dar robotul se opreste intr-un unghi daca ati inceput cu un
unghi ascutit

Provocarea continua: Ganditi-va cum puteti imbunatati acest cod, astfel incat robotul sa se
termine mai drept

Solutie: repetati alinierea, cu exceptia cautarii alb de data aceasta
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CREDITS

Aceasta lectie de SPIKE Prime a fost realizata de Sanjay Seshan si Arvind Seshan.

Mai multe lectii sunt disponibile pe www.primelessons.org

Aceasta lectie a fost tradusa in limba romana de echipa de robotica FTC — ROSOPHIA #21455
RO20
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