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URMARITORUL DE LINIE

BY SANJAY AND ARVIND SESHAN

Aceasta lectie utilizeaza softul SPIKE 3




OBIECTIVELE LECTIEI

Sa invatam cum putem face un robot sa urmareasca o linie utilizind Color Mode de pe
senzorul de culoare

Sa invatam cum putem face robotul sa urmareasca o linie pana cand senzorul este activat
Sa invatam cum putem face robotul sa urmareasca o linie o anumita distanta

Sa invatam cum putem combina senzorii, comenzile LOOP si SWITCH
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ROBOTII URMARESC LINIA PE MARGINEA ACESTEIA

Daca Robotul trebuie sa
este pe aleaga in ce parte
negru v . . .
ajusteazi sa ajusteze directia
directia atunci cand
spre senzorul de culoare
stanga.

vede o culoare
Daca diferita.

este pe
alb

ajusteazi Raspunsul depinde
directia de pe ce parte a
>pre liniei robotul
dreapta. . o
urmareste linia!

Daca

este pe
negru
ajusteaza
directia ‘
spre '
dreapta.

Daca
este pe
alb
ajusteaza
directia ‘
spre
stanga. J
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PE CE PARTE A LINIEI ESTE INDICAT SA INCEPI

Daca scrii un urmaritor de
linie care sa urmareasca linia
pe partea dreapta, robotul
trebuie sa inceapa pe partea
dreapta a liniei.

N
il
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PROVOCARE: URMARESTE O LINIE

Scrie un program care sa urmareasca marginea dreapta a liniei negre
Daca senzorul vede negru, intoarce dreapta.

Daca senzorul vede alb, intoarce stanga.

Utilizeaza block-ul IF/ELSE pentru ca robotul sa execute aceste decizii
Repeta urmaritorul de linie la infinit

Utilizeaza modul Color Mode sau Reflected Light Mode

Nota: Pentru a urmari linia cu Advanced Driving Base (ADB) in
modul Color Mode, va trebui sa faci modificari la design-ul
robotului deoarece senzorul de culoare nu recunoaste negru de la
inaltimea din constructia initiala.Vezi lectia cu Senzorul de culoare.
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URMARITOR DE LINIE — COLOR & REFLECTED MODE

Programul urmdreste marginea dreaptd a liniei negre utilizGnd modul Color Mode

) when program starts

@ set movement motorsto A+E «

\ set movement speed to % . . .
@ @ Utilizarea modului Reflected light mode va fi
forever substituit in aceastd conditie

if @ Fe s color( ', ? then @ F » reflection < w @ % ?
@ start moving Qe Cand senzorul vede negru,

robotul intoarce dreapta.

else

Cand senzorul vede alb, robotul

@ Sl left: -30 A a
Intoarce stanga.
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EXTENSII

SCHIMBAREA CONDITIILOR DE IESIRE

Ce se intampla daca nu doresti ca robotul tau sa urmareasca linia la infinit? Ce faci daca doresti
ca robotul tau sa urmareasca linia pana cand senzorul de presiune e apasat!?

Combina aceasta lectie cu lectia despre block-ul REPEAT pentru a rezolva aceasta problema.
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