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SINCRONIZAREA EVENIMENTELOR

DE SANJAY SI ARVIND SESHAN

Aceasta lectie foloseste programul
SPIKE3




OBIECTIVELE LECTIEI

Intelegerea problemei legata de sincronizare cand folosim evenimente

Invatarea tehnicilor pentru a asigura faptul ca 2 evenimente se termina inainte de a trece
la urmatorul bloc de cod (Variabile si blocuri de Asteptare)
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FOLOSIREA EVENIMENTELOR IN COD

Evenimentele sunt utilizate pentru ca robotul sa execute 2 lucruri deodata:
Deseori vrem sa se intample ceva imediat ce terminam un eveniment

Greu de stiut care eveniment se va termina primul (problema sincronizarii)

Avem nevoie sa sincronizam evenimentele pentru a ne asigura ca ordinea
evenimentelor este asa cum vrem noi

Se va intoarce robotul cu 100 de grade inainte de a se

activa motorul D? Nu putem sti cu siguranta.
@ set movement motors to . A+E -

@ set movement speed to @ %
@ move T w for o rotations «

® Dw run (‘l w» for o rotations +

B

e

@ Eenolenentmoto o] A+E -

@9‘ set movement speed to @ %
@ move T = toro rotations v
& v CED v @ e -

® Dv un (M foro rotations =
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ASIGURAREA CA AMBELE SECVENTE SE TERMINA

In acest exemplu, vrem ca miscarea
de 2 rotatii si miscarea motorului D
sa se termine inainte de intoarcerea

cu 100 de grade. @ set movement speed to @ %

Variabilele pot fi folosote pentru a
rezolva problema sincronizarii

@ set movement motorsto A+E «

@ De run (" w for o rotations
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FOLOSIREA VARIABILELOR PENTRU SINCRONIZARE

st aneck v 0 @)

@ set movement motorsto A+E -

@ set movement speed to @ %

@ move ’[‘ w for e rotations

@ le)"=W right: 50 for@ degrees w

|. Seteaza variabila check la o valoare diferita de |. Activeaza Motorul D | rotatie

I 2. Schimba valoarea check la |
2. Seteaza motoarele si viteza
3. Mergi drept pentru 2 rotatii
4. Asteapta ca al 2lea eveniment sa se intample
prin verificarea valorii check
5. intoarce spre dreapta cu 100 de grade
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PROVOCARE: COMPLETAREA UNUI PATRAT

Sincronizarea e esentiala pentru a alinia
evenimentele in ordinea corecta

Ca provocare, completeaza lectia Squaring
on Line (dreapta).

S

t spe

® E » setspeedio @ %
® E « start motor (" v

F » | iscolor ( i
» iscolo v
@ E « stop motor
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GHID DE DISCUTIE

Care e “problema sincronizarii’?
Rasp. Cand scrii un cod cu mai multe evenimente, nu poti sti cu siguranta care dintre
ele se va termina primul.

Cum se poate rezolva asta!?

Rasp. Problema sincronizarii se poate rezolva prin folosirea blocurilor precum Wait
Until sau Variabile — al doilea eveniment va seta o variabila la o valoare specifica iar
primul eveniment va astepta ca acea valoare sa fie setata.
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CREDITE

Aceasta lectie de SPIKE Prime a fost realizata de Sanjay Seshan si Arvind Seshan.

Mai multe lectii sunt disponibile pe www.primelessons.org

Aceasta lectie a fost tradusa in limba romana de echipa de robotica FTC — ROSOPHIA #21455
RO20

©089

This work is licensed under a Creative Commons Attribution-NonCommercial-ShareAlike 4.0 International License.
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