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INTRODUCERE - SENZORUL DE
CULOARE

DE SANJAY SI ARVIND SESHAN

Aceasta lectie foloseste software SPIKE 3




OBIECTIVELE LECTIEI

Invata cum sa folosesti senzorul de culoare
Invata cum sa folosesti block-ul Asteapta Pana Cand

Nota: Desi imaginile din aceste lectii arata Spike Prime, blocurile de cod sunt aceleasi
pentru Robot Inventor
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In acest software, senzorul poate detecta
culoarea sau reflectivitatea.

Diferit fata de EV3, reflectivitatea este
detectata cu lumina alba si nu rosie.

Senzorul poate detecta 8 culori si nicio
culoare (care sunt acele culori difera intre
Spike Prime si Robot Inventor).

Distanta optima de citire este de 16 mm
(variind in functie de culoare, dimensiunea
obiectului si suprafata).

Nota: In Robot Inventor, culoarea albatru
deschis este inlocuita de turcoaz.

CE ESTE SENZORUL DE CULOARE!?
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Culori detectabile
Negru (0)

Violet (I)
Albastru (3)
Albastru deschis (4)
Verde (5)

Galben (7)

Rosu (9)

Alb (10)

Nicio culoare (-1)

Culori detectabile
Negru (0)

Violet (I)
Albastru (3)
Turcoaz (4)
Verde (5)

Galben (7)

Rosu (9)

Alb (10)

Nicio culoare (-1)
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NOTA :ADB S| DETECTAREA DE CULOARE

Senzorul de culoare de pe ADB (Advanced Driving
Base in SPIKE Prime) este montat la aproximativ
8mm distantd de sol, dar distanta optimd pentru
montare, conform specificatiilor, este de | 6mm.

Cand folosesti acest design de robot, Negru

nu este citit corect in Color Mode, folosind
linii de banda adeziva sau plasa FIRST LEGO
League.

Verifica urmatorul slide pentru modificari.
Instructiunile de constructie sunt disponibile
intr-un fisier separat pe site.

| 6mm
2M (2 LEGO Modules)
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MODIFICARI PENTRU ADB

Instructiunie de modificare ale bumper-ului din fata pentru ADB (astfel incat senzorul de
culoare sa fie ridicat cu o piesa LEGO mai sus) sunt incluse pe website.

2
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CUM PROGRAMEZ| SENZORUL DE CULOARE!?

Cele doua moduri de programare ale senzorului de culoare: Color Mode si Reflected
Light Mode.

Vom folosi modul de culoare in continuare. < ‘@ ® >
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PROVOCARE |

Programeaza robotul sa se miste inainte pana cand senzorul de culoare vede negru.

Va fi nevoie sa folosesti block-ul Asteapta Pana Cand si block-ul Boolean pentru senzorul

de culoare.
., < ‘ > .
;_\‘ s

Pasii de baza:
Seteaza miscarea motoarelor pentru robot (A si E pentru Droid Bot IV si robotul ADB).
Seteaza viteza de miscare pentru robot.
Incepe miscarea inainte.

Foloseste block-ul Asteapta Pana Cand pentru a astepta ca senzorul sa detecteze culoarea
neagra.

Opreste miscarea.
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PROVOCAREA [:SOLUTIE

In lectiile precedente, ai invatat sa configurezi robotul. Primul set de block-uri seteaza
miscarea motoarelor si viteza. (Vezi Lectia despre Configurarea Robotului.)

Nota: 50% este viteza implicita astfel
ca block-ul de setare a vitezei poate fi
omis. Acesta este inclus pentru
ajustarea miscarii la nevoie.

set movement motorsto A+E e
Configureaza robotul

set movement speed to @ %

start moving 1T » Incepe miscarea

Asteapta pana cand senzorul
detecteaza negru

stop moving Opreste miscarea
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CREDITE

Aceasta lectie a fost creata de Sanjay Seshan si Arvind Seshan pentru Prime Lessons.

Mai multe lectii sunt disponibile la www.primelessons.org.

Aceasta lectie a fost tradusa in limba romana de echipa de robotica FTC — ROSOPHIA #21455
RO20
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