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OBIECTIVELE LECTIEI

Aflati cum sa va faceti robotul mai fiabil
Aflati despre problemele comune cu care va puteti confrunta

Aflati cateva solutii posibile
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DE CE SA DISCUTAM DESPRE FIABILITATE?

In timp ce lucrati la lectia Provocari (Challenges), este posibil sa fi experimentat frustrare
deoarece robotul nu se comporta in acelasi mod sau nu se misca asa cum va asteptati.

Aceste tipuri de frustrari sunt frecvente si in competitii precum FIRST LEGO League.

Aceasta lectie prezinta problemele de fiabilitate cu care se confrunta echipele FIRST
LEGO League. Multe concepte sunt aplicabile situatiilor necompetitionale, dar
terminologia din lectie si accentul principal este pentru robotii de competitie.

Vizitati FLLTutorials. Pentru o serie de lectii pentru mai multa fiabilitate
in FIRST LEGO League.
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SURSELE PROBLEMELOR

Problema

Alinierea de pornire variaza de la o lansare la
alta

Robotii nu se deplaseaza mult timp in linie
dreapta si nici nu se intorc exact in aceeasi
masura

Erorile se acumuleaza pe masura ce robotul

merge

Nivelul bateriei afecteaza performanta
motorului

Impactul

Fiecare lansare este diferita, iar uneori
misiunile nu functioneaza.

Este greu de prezis cu exactitate locatia
robotului.

Este dificil de prezis locatia exacta a
robotului.

Modificarile care functioneaza astazi nu mai
sunt bune maine
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PUNCTELE DE PORNIRE LA LANSARE SUNT CRUCIALE

In FIRST LEGO League, echipele trebuie sa isi dea seama T <
v A v A ' / '
de unde sa inceapa in zona de lansare
Jiguri: o rigla/un perete LEGO pe care robotul tau se poate AT
alinia la baza (triunghiul rosu este un exemplu de jig). :
al \
i
Acelasi start de fiecare data: alege un loc si porneste de -
acolo, indiferent de misiune, pentru un start usor. :
{
|
Linii de grila/directionale: Folositi liniile de grila pentru a
alege un loc de start pentru fiecare cursa .
Cuvinte: Lansarea are un logo FIRST LEGO League. Puteti A, y <
. . . . . . ~ 1 \
folosi literele din logo sau marginea pentru ca imaginea sa se
alinieze Utilizati
. - n AV . . liniile de D
Chiar mai bine... incercati sa gasiti o modalitate de a alinia grils sau ¥
. o o . . /l ) L
robotul folosind alte tehnici (vezi slide-ul 6). 7] marginea E
— logo-ului e
/ A TTLET
‘ZadEEREERER
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ERORILE SEACUMULEAZA IN TIMP

In momentul in care ajungi in partea cealalta a mesei, nu mai esti in pozitia corecta.

Solutie: Repetati tehnicile de aliniere de mai multe ori in cadrul unei serii pentru o mai
buna fiabilitate (a se vedea slide-ul 7)

Modelul de

misiune |

A _

Modelul de
. misiune 2
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UNDE VA AFLATI PE MASA DE COMPETITIE?

Acestea sunt strategii de aliniere utilizate in mod
obisnuit:

Alinierea pe pereti — in mod deliberat impingeti inapoi
intr-un perete pentru a se indrepta. Inapoierea
inpereti  <C L

Patrat/Aliniat pe linii — Daca va deplasati in unghi, va
puteti indrepta ori de cate ori vedeti o linie folosind doi

: R4
senzori de culoare.
«
Deplaseaza-te pana la o linie — cilatoreste pana cand Pitrat pe o
gasesti o linie, astfel incat sa stii unde te afli pe covor. linie
Alinierea pe un model de misiune — Modelele de
misiune care sunt blocate cu dual-lock pot fi folosite m >
pentru a se alinia cu ele Alinierea
pe un
model de

misiune

Model de

NINEIE
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ALTI FACTORI DE FIABILITATE

Viata bateriei

Daca va programati robotul atunci cand nivelul bateriei este scazut, acesta nu va functiona la fel
atunci cand va fi complet incarcat.

Motoarele se comporta diferit in cazul unei baterii descarcate
Utilizarea senzorilor te face sa nu mai depinzi atat de mult de baterie.

Piesele LEGO se desfac in timp:

Strangeti piesele LEGO in zonele cheie inainte de o cursa - cuiele se slabesc, ceea ce inseamna ca
este posibil ca senzorii sa nu fie in acelasi loc ca la o cursa anterioara.

Introduceti firele pentru senzori si motoare. les afara!
Motoarele si senzorii nu se potrivesc intotdeauna:
Unele echipe testeaza motoarele, senzorii si rotile pentru a se asigura ca se potrivesc.

Nu veti obtine niciodata o potrivire perfecta, asa ca va recomandam sa folositi alte tehnici si sa
acceptati ca acestea vor fi diferite.
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CREDITE

Aceasta lectie de SPIKE Prime a fost realizata de Sanjay Seshan si Arvind Seshan.

Mai multe lectii sunt disponibile pe www.primelessons.org

Aceasta lectie a fost tradusa in limba romana de echipa de robotica FTC — ROSOPHIA #21455
RO20
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