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OBIECTIVELE LECTIEI

Invata ce inseamna pseudocodul.
Invata de ce folosim pseudocodul.
Invata sa realizezi un pseudocod pentru un task simplu

invati sa proiectezi un program pentru FIRST LEGO League
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CE ESTE PSEUDOCODUL?

Robotii urmeaza instructiuni date de oameni. Ei au nevoie de instructiuni clare si detaliate
pentru a completa un task.

Pseudocodul este un set de notite detaliate pe care un programator le poate folosi
pentru a putea scrie un cod.

Pseudocodul nu este scris intr-un limbaj specific de programare. Acesta poate sa fie o
parte text si o parte cod.

Pseudocodul permite programatorului sa comunice planurile lui cu ceilalti.

Pseudocodul este destul de detaliat pentru a putea fi transformat intr-un cod propriu-zis.
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DE CE ESTE PSEUDOCODUL IMPORTANT?

Un mod inedit de a intelege importanta pseudocodului este sa incerci sa
scrii instructiunile pentru realizarea unui lucru simplu:

Cum sa faci un sandvis, cum sa decorezi un tort, cum sa plantezi o samanta etc.
Elevii trebuie sa scrie instructiunile si profesorul trebuie sa ii urmareasca.
Apoi, rezultatele trebuie comparate.
Urmeaza o serie de exemple despre realizarea unui sandvis cu unt de
arahide si gem:

Elev | : ,,Pune untul de arahide pe paine.” Profesorul a pus tot borcanul de unt de
arahide pe peste feliile de paine.

Elev 2: ,la painea si intinde untul de arahide pe paine.” Profesorul a intins untul de
arahide pe intreaga paine.

Elev 3: ,,la 2 felii de paine. Intinde untul de arahide si gemul pe ele.” Profesorul intins
untul de arahide si gemul pe ambele fete ale feliilor de paine.”

Comunicarea instructiunilor in modul corect este importanta. Cu cat mai
detailate si explicite sunt instructiunile, cu atat rezultatele vor fi mai
exacte.
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CUM SA SCRII PSEUDOCOD PENTRU UN ROBOT?

Scrie care este scopul programului. Ce are de facut robotul?

Gandeste-te despre cum poate atinge robotul acest scop. Care sunt pasii specifici?
Scrie fiecare pas pe care trebuie si il realizeze robotul. incepe cu pasul | si continua.
Asigura-te ca notezi daca robotul trebuie sa repete o instructiune.

Robotul face task-ul la infinit sau se opreste!?

Un joc amuzant....Robotul Uman

Cat de bun esti la a oferi instructiuni robotului?

Alege un coleg de echipa care sa fie robotul.

Ajuta-ti colegul sa parcurga drumul dintr-un punct al clasei in alt punct, printre obstacole,
folosind doar un set specific de instructiuni.
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PROVOCARE PSEUDOCOD

Robotul trebuie sa inconjoare o cutie patrata.
Incepe la linie cu fata spre nord. Robotul trebuie
sa se intoarca la pozitia initiala.

Scrie un pseudocod pentru acest program.

Solutia pseudocod

Pas |: Mergi inainte 20 de centimentri.

~ ~
Pas 2: Intoarce-te la stanga 90 de grade. @

<
Pas 3: Repeta pasii | si 2 de 4 ori. [

L_JE

~—

Poti scrie pseudocodul pe o bucata de hartie sau intr-un block de
comentarii in cadrul aplicatiei Spike Prime (vezi lectia despre
comentariile din cod).
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PSEUDOCODUL PENTRU MISIUNI

Daca ai o serie de misiuni pe care
robotul trebuie sa o completeze,
planificarea de dinainte poate veni ca

Strategy Planning Worksheet Name:

Instructions:

un mare ajutor.

Poti desena traseul robotului tau si
apoi scrie instructiunile pas cu pas.

FLLTutorials.com pune la dispozitie
planificarea traseului si fise de lucru

pentru echipele FIRTS LEGO League

in fiecare sezon.
(http:/flitutorials.com/VVorksheets.html)

1. Take a pen and trace out the path the robot will take each time it leaves the Launch Area (a new pen color for each path)
2. Decide which missions the robot might complete along that part and mark them with a circle
3.  Determine the order in which the robot will go on the paths
4.  Compare your strategy with others on the team.
5. Come to a consensus
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Pseudocode Worksheet Name:

Instructions:

1.  Time to plan. For each path your team picked to go on, write out the pseudocode for the robot. Once the robot launches, how will it
travel to the mission model and activate it? E.g. Move forward 30cm, turn 90 degrees left, etc

2. Write down each step the robot would take in plain English. Later, programmers can convert this into code

3 Add as many rows as needed

Created by FLLTutorials.com, 2019
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http://flltutorials.com/Worksheets.html

CREDITE

Aceasta lectie a fost creata de Sanjay Seshan si Arvind Seshan pentru Prime Lessons.

Mai multe lectii sunt disponibile la www.primelessons.org.

Aceasta lectie a fost tradusa in limba romana de echipa de robotica FTC — ROSOPHIA #21455
RO20
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