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MUTAREA OBIECTELOR & DETECTAREA
STALARII

SANJAY AND ARVIND SESHAN

Aceasta lectie utilizeaza software-ul SPIKE 2 — Block-ul de detectare a stalarii nu e disponibila

in software-ul SPIKE 3




OBIECTIVELE LECTIEI

Invatam cum sa miscam motoarele de non-tractiune
Invatam despre stalarea motoarelor

Nota: Imaginile din lectie sunt din SPIKE Prime, dar aceeasi tehnica merge si pentru Robot
Inventor
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DETECTAREA STALARII

De multe ori, programezi un robot sa se
miste cu o anume valoare. Se intampla insa
ca motorul sa se blocheze inainte de a
ajunge la acea valoare.

Detectarea stalarii permite programului
tau sa treaca automat la block-ul urmator
atunci cand motorul se blocheaza (nu e
capabil sa finalizeze miscarea sa).

SPIKE Prime si Robot Inventor au din
constructia soft-ului detectarea stalarii.

Prin modul implicit, detectarea stalarii este
activa pentru block-urile albastre de
motor. Cu toate acestea, poti dezactiva
aceasta functie utilizand optiunea de OFF
din block-ul Stall Detection din Paleta de
Motoare (utilizeaza Extensiile pentru a
adauga comenzi)
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VALORILE NEGATIVE

Putere negativa =
Inapoi

Putere pozitiva
= Inainte

Poti introduce valori negative
pentru putere sau distanta

Aceasta va face ca robotul sa
mearga inapoi

Daca introduci 2 valori negative (ex
valori negative la distanta si putere)
robotul va merge inainte.
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ATASAREA BRATELOR

Creaza un bras simplu pentru Droid
Bot IV pentru motorul mare conectat
in Portul D
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PROVOCAREA |:SA INVATAM DESPRE STALARE CU DROID
BOT IV

Creaza un robot cu detectarea stalarii activa si una cu detectarea stalarii oprita.

Utilizeaza robot Droid Bot IV sau similar, programeaza bratul sa intoarca 1000 grade.

Tine bratul cu mana pentru a preveni ca robotul sa ajunga la 1000 de grade. Retine-| cateva
secunde.

Compara ce se intampla in fiecare program. Sunetul ,,mieunat” se aude in ambele programe
sau doar in unul din ele?

@ A » turn stall detection on +*

Provoaca stalarea
prin oprirea bratului
robotului sa execute

o intoarcere de

1000 de grade.

Mentine cateva
secunde,
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PROVOCAREA | SOLUTIA

" Detectarea stalarii ,,activata” permite codului sa se mute la block-ul urmator chiar si daca
bratul se blocheaza.

play sound Cat Meow 1 v until done play sound  CatMeow 1 v

Sunetul de mieunat se aude chiar daca impiedici Sunetul de mieunat nu se aude pana cand bratul
bratul robotului sa execute o intoarcere de 1000 robotului nu este eliberat si acesta executa
de grade. intoarcerea de 1000 de grade.
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PROVOCAREA 2: RIDICA OBIECTUL (PROVOCAREA ADB)

Mergi inainte, ridica cadru si intoarce la start.

Asigura-te ca utilizezi detectarea stalarii in cazul in care un motor se blocheaza in timp ce
incearca sa ridice cadru.
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PROVOCAREA 2 SOLUTIA

Activeaza detectarea stalarii in cazul in care functia a

D « turn stall detection on = A .
fOSt dezactlvata Intr-un program anterior.

set movement motors to  A+E Configureaza robotul cum crezi ca e necesar.
Acest robot este configurat pentru ADB si roti

set movement speed to @ % mari SPIKE Prime.
set 1 motor rotation to 4] cm * moved

move forward v for o -~ = I Mergiinainte pana la obiectul tau

Roteste bratul ca sa ridice
cadrul.

D run (':'v fol@ degrees =

move backward v for o =4 1| Mergi inapoi panp la punctul de
START.
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EXTENSII

Gindeste-te la situatiile din FIRST LEGO League cind detectarea stalarii ar fi fost utila

Cind se poate bloca robotul?
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