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OBIECTIVELE LECTIEI

Invitim si creem si si numim proiectele
Invatim s multiplicim si s3 stergem proiectele
Invatim si copiem codul intre proiecte
Invatim cum si comandim proiectele pe Hub

Invatam sa distribuim fisierele cu proiecte
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CREAREA PROIECTELOR

O

Pentru a crea un proiect nou, apasa
semnul + atat in SPIKE Prime cat si in
Robot Inventor

Copyright © 2023 Prime Lessons (primelessons.org) CC-BY-NC-SA. (Last edit: 05/12/2023)



STERGEREA, REDENUMIREA SI MULTIPLICAREA
PROIECTELOR IN SPIKE PRIME
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® My Proiects Apasa pe “My Projects” pentru a

" y J vedea lista de proiecte pe care le-ai

| A DUPLICATE . realizat.

REMAME

MOVETO.. Pentru a edita un proiect existent
® — P apasa pe iconita de editare [2] si
selecteaza proiectul pe care doresti
Q Project 2 19 KB 2 minutes ago May 12, 2023 9:30 AM

sa-l modifici. Selecteaza actiunea
Project 1 18 KB 2 minutes ago May 12, 2023 9:30 AM dOFité ($tergere Sau multiplicare sau
redenumire sau mutare)[3].
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STERGEREA, REDENUMIREA SI MULTIPLICAREA
PROIECTELOR IN ROBOT INVENTOR

My Projects List/icon view @ mindsTOrms

Apasa pe“Projects” in josul
paginii de pe pagina de pornire si
este afisata lista cu proiectele pe
care le-ai realizat. [|]

Pentru a edita un proiect existent,

apasa pe iconita de editare (3

punste) [2] si selecteaza proiectul

pe care doresti sal modifici.

Q) wme LY conmunm 99 mosers - Selecteaza actiunea dorita (sterge
T sau multiplica, sau redenumeste

sau distribuie) [3].

Copyright © 2023 Prime Lessons (primelessons.org) CC-BY-NC-SA. (Last edit: 05/12/2023) 5



AL MOD DE A REDENUMI PROIECTELE

[ D Project 26 X Test : X

X Welcome Rob...

Rename project..

Movement

Cele 3 puncte de langa numele Proiectului
atat in SPIKE Prime cat si in Robot
Inventor te lasa sa redenumesti proiectele
si sa le salvezi intr-o alta locatie.

Nota: Robot Inventor te lasa sa distribui
proiectele in acest mod.

Multe alte optiuni sunt disponibile in
meniul aplicatiei.

Edit View Window

Edit View Wi
Open.. %0
Saveas.. %S

MINDSTORMS
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ORDINEA PROIECTELOR IN HUB

R Iconita de descarcare te lasa sa selectezi slot-ul

Download to Hub de pe hub unde doresti sa salvezi proiectul.
) Utilizeaza sageata dreapta pentru a schimba
mum numarul de la O la orice numar intre 0-19
H N
H B A v
mnn Hub-ul poate stoca pana la 20 de programe
— 2 Aceasta caracteristica este disponibila atat in
SPIKE Prime cat si Robot Inventor
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SCHIMBAREA ORDINII PROIECTELOR (SPIKE PRIME)

Pasul |:Apasa pe iconita Hub-ului

~ ADB
A .] c I\.h .] D I'. E l'. .'I o DASHBOARD / MS
T:'. : = 18 ' :- 2 LEC Name Size lodified Created Delet

minutes ago

Pasul 2: Apasa pe “Manage
Programs”

Crane Mission

Pasul 3: Apasa pe iconita (=) de pe fiecare linie
pentru a muta programele pe o pozitie noua.
Utilizeaza iconita de cos daca vrei sa-l stergi.
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SCHIMBAREA ORDINII PROIECTELOR (ROBOT INVENTOR)

Pasul |:Apasa pe iconita Hub-ului

LEGO Hub 1w 20% Discannect

> 0@ @:® :® 3| (1 | W

@10 131 200CM 278

LEGO Hub

Pasul 3: Apasa pe iconita (=) pe fiecare linie pentru a
muta programul pe o pozitie noua. Ultilizeaza cosul
daca vrei sa-l stergi.

Pasul 2: Apasa pe “Programs”
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DISTRIBUIREA PROIECTELOR IN SPIKE PRIME

L4 LEGO Education SP... = 2

Name

- Project 1.llsp3
- Project 2.llsp3

Fisierele SPIKE Prime au o extensie de tipul .llsp
(SPIKE 2) sau .llsp3 (SPIKE 3).

Poti gasi toate fisierele salvate in folder-ul My
Documents

Poti trimite aceste fisiere oricui via email, etc.

Proiectele nu se auto-salveaza, este o buna practica
sa faci backup la fiserele tale destul de des din
moment ce nu poti recupera fisierele din Hub inapoi
pe calculator, mai tarziu.

. Crane Mission.llsp
. Force Sensorllsp
. Gyro Turns.llsp

. Move Straight.llsp
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DISTRIBUIREA PROIECTELOR IN ROBOT INVENTOR

Fisierele Robot inventor are extensia .Ims

Auto-salvarea Proiectelor. Daca doresti sa
schimbi numele sau locatia fisierului, o poti
face utilizand cele 3 puncte de langa numele
Proiectului.

Distribuirea proiectelor in Robot Inventor
este foarte usoara. Cele 3 puncte de langa
numele Proiectului are un buton de share
sau poti identica corect fisierul cu extensia
si o poti trimite altcuiva.

Poti accesa aceleasi caracteristici din meniu

r_l']_l X Project 4 : X Welcome Rob...

Rename project..

Motors

Movement

Edit View Wi
New Project 3N
Save as... \3#S

MINDSTORMS
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COPIEREA CODULUI INTRE PROIECTE IN SPIKE PRIME
Apasa pe stack-ul pe care doresti sa-l copii in alt proiect '
Apasa CTRL-C pentru a copia stack-ul (d8 Command-C +
on Mac OS X) | '

Mergi in alt proiect si apasa CTRL-V (PASTE) (38 |
Command-V on Mac OS X) Ctrl +‘ V

Din pacate, optiunea COPY-PASTE intre proiecte nu
functioneaza pentru Robot Inventor
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