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OBIECTIVELE LECTIEI

Invitim cum opereaza Hub-ul SPIKE Prime si Robot Inventor

Invatam care sunt componentele principale ale software-ului SPIKE Prime si Robot
Inventor

Invatam cum te conectezi la Hub.Learn how to connect your Hub
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BUTOANELE HUB-ULUI

Pune Hub-ul in modul partajare Bluetooth

Butonul stanga este utilizat pentru
navigarea intre programele din meniul de
baza.

Selecteaza programul sau opresti
programul cand ruleaza. Tine apasat

pentru 5 secunde pentru a opri Hub-ul.
Deschide Hub-ul.

Butonul dreapta pentru navigarea intre
programe.

1O
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ECRANUL HUB-UL

Matricea pixel 5x5 LED poate fi utilizata
pentru a face desene dar si pentru alegerea
programelor

Utilizeaza sagetile si butonul central pentru
a naviga si lansa programe

Posi avea maxim 20 de programe
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PORTURI, MOTOARE SI SENZORI

Hub-ul are 6 porturi (A-F).
Oricare din porturi poate fi utilizata pentru orice motor sau senzor.

Setul de baza SPIKE Prime vine cu | Motor mare si 2 motoare medii, | senzor de
presiune, | senzor de distanta, | senzor de culoare, si un senzor giroscopic pe 6 axe
IMU (3-axis accelerometer + 3-axis gyro).

Setul de baza Robot Inventor vine cu 4 motoare medii, | senzor de distanta, | senzor
de culoare, si un senzor giroscopic pe 6 axe IMU (3-axis accelerometer + 3-axis gyro).
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MENIU - ACASA
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Mew Project

Unit Plans Building Instructions

Meniu - Ajutor __

Adaugare Unitati Instructiuni de
constructie
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ADAUGARE CONTINUT NOU

in SPIKE Prime, poti descirca Unititi de In Robot Inventor, poti descarca
invatare noi ,Further Activities” pentru

modele principale sau apasand pe

Curricula FIRST LEGO League este numita Community Tab de pe ecranul

“Competition Ready’

principal
f >< G:D HOME & START IE' UNITS E“J EEEEE Q MY PROJECTS {:():}
Unit Plans FURTHER ACTIVITIES
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REMOTE CONTROL FAN INVENTIONS — PET
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SPIKE PRIME: COMENZILE ESENTIALE ALE PLANULUI DE LUCRU

Inapoi Acasi Dechidere Proiect
(0 Project 2 P roje S Proiect Nou

= Proprietatile Proiectului
i AN Redenumire Proiect sau

Mutare fisiere intr-o alta Conectarea la Hub si Accesarea
locatie (i.e. Save as) Dashboard-ului Hub-ului
@
ADB ?
&

o)
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ROBOT INVENTOR: COMENZILE ESENTIALE ALE PLANULUI
DE LUCR

Proiecte deschise
Conectarea cu Hub-ul
Accesarea Dashboard-ului Hub-ului

Proprietatile proiectului si
redenumirea Proiectului sau
Salvare

Plan de
programare

Extensii
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EXTENSII: ADAUGAREA MAI MULTOR COMENZI (BLOC-URI)

Cand deschizi orice software, nu toate comenzile sunt activate.
PY Apasa pe iconita de Extensii din josul Paletei de block-uri

In lectiile noastre, vom folosi comanda “More Motors” si “More Movement”
destul de des

Aceste block-uri vor aparea in instante separate in Paleta de blocuri odata ce
au fost descarcate.

Extensions

Regular

Add

Experimental
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PLANUL DE PROGRAMARE
— " Planul principal de

programare este locul

@ r- wmc- @ : — Dashboard-ul Hub-ului unde vei crea fiecare

o program (numit
T e — ‘Project’)

Toate blocurile de
programare se regasesc
in paleta de bblock-uri
din stanga

Iconita de conectare iti
da acces la Dashboard-
ul Hub-ului

Iconita de descarcare te

lasa sa-ti alegi modul de
Download to Hub d eSC é rc a r'e

D

. v | Descarcare
=’ : ™ Prime de Ty ) %= ¢ - : =
= i ol @l o < g1 Stop si Ruleaza
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DASHBOARD-UL HUB-ULUI

Trebuie sa conectezi Hub-ul pentru a avea acces
la aceasta sectiune (apasa pe iconita mica a Hub-
ului)

Aceasta sectiune este foarte utila pentru a
verifica:

Nivelul bateriei

Versiunii sistemului de operare a Hub-ului
Valorile senzorului giroscopic

Ce motoare si senzorii sunt conectate

Vedea valorile motoarelor si senzorilor in timp real

Apasarea pe cele 3 puncte(...) iti permite sa
redenumesti si sa resetezi Hub-ul si sa calibrezi
motoarele

Comanda ,,Manage Programs” are o lista de
programe de pe Hub (maximum of 20). Utilizeaza
aceasta sectiune pentru a schimba ordinea
programelor.

>

ADB

LEGO Hub
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PRIVIRE ASUPRA PALETEI COMENZILOR (BLOCK-URI)
PENTRU SPIKE PRIME & ROBOT INVENTOR

Motors — Controleaza un singur motor Motors — Controleaza un singur motor
Controleaza doua motoare in acelasi timp cu o Controleaza doua motoare in acelasi timp cu
LU  sincronizare 9 sincronizare
5 Light — Programarea matricei LED 5X5 Z Light — Programarea matricei LED 5X5
o Emite sunete g Emite sunete
ISI‘J Evenimentele care se bazeaza pe actiuni (e.g. sensor or Z Evenimentele care se bazeaza pe actiuni (e.g. sensor or
o timp) = timp)
n O
Instantele Loops, if/else, etc. o Instantele Loops, if/else, etc.
Citeste valorile senzorilor 9 Citeste valorile senzorilor
Operators — Mathematica si and logica Operators — Mathematica si and logica
Stocheaza date in variabile sau in lista :“_.:_'l Stocheaza date in variabile sau in lista
.:“:':—] My Blocks — Block-uri care se pot personaliza b My Blocks — Block-uri care se pot personaliza
Blocuri de motoare suplimentare Blocuri de motoare suplimentare

More Motors — Block-uri de motoare suplimentare More Motors — Block-uri de motoare suplimentare

Woeather — Acceseaza informatii despre vreme si prognoza Weather Manager — Acceseaza informatii despre vreme si

Music — Play musical notes and select instrument prognoza

— Valori brute de culoare, acceleratia Music — Emite sunete muzicale si poti alege instrumentul

Music — Alege instrumente si tempo Model Blocks — Block-uri specifice pentru cele 5 modele

Line Graph - Datalogging DualShock 4 Controller
¥ Display — Afiseazi imaginile Y Xbox One Controller
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DESCARCAREA CODULUI IN HUB

Descarca: Programul ruleaza pe hub si o

Download to Hub poate face in orice moment cu sau fara PC.

( o Utilizeaza sageata dreapta pentru a selecta ce
mum slot doresti sa folosesti pentru descarcarea
H N i -
. B > programului (0-19).
-1 - Eam— . . .
. - Odata ce codul este pe Hub-ul tau, poti
——— N2 utiliza butoanele sageti de pe hub

pentru a alege corect numarul
programului pe care vrei sa-| rulezi.

Note: Echipele FIRST LEGO trebuie si-si descarce codul in hub. Tn meciurile robotului,
echipele vor rula codul pe care l-au descarcat in Hub. Nu exista o metoda pentru a recupera
codul de pe hub daca ai pierdut fisierul cu codul din calculator. Salveaza des si pastreaza mai
multe salvari ale codului.
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CONNECTAREA LA HUB

Atat SPIKE Prime cat si Robot Inventor, software-ul

- se va autoconecta la HUB daca utilizezi un cablu
I USB
o

Pentru a conecta Hub-ul prin Bluetooth, apasa
iconita din software. (iconita mica cu Hub)

Connect

Activeaza Bluetooth-ul prin apasarea butonului de
Bluetooth de pe Hub.

Open Hub connection &]

Hub-ul tau va aparea in lista jos. Selecteaza hub-ul
tau.

® @ Connect Hub
|

@ Insert the cable into the Hub.

© Insert the cable into the device.

o

Note: Echipelor FIRST LEGO League Teams li se va cere sa nu foloseasca Bluetooth-ul in zona
competitiei. la cu tine un cablu USB la eveniment pentru a modifica codul tau.

Copyright © 2023 Prime Lessons (primelessons.org) CC-BY-NC-SA. (Last edit: 05/12/2023)

I5



CREDITS

Aceasta lectie de SPIKE Prime a fost realizata de Sanjay Seshan si Arvind Seshan.

Mai multe lectii sunt disponibile pe www.primelessons.org

Aceasta lectie a fost tradusa in limba romana de echipa de robotica FTC — ROSOPHIA #21455
RO20
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