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OBIECTIVELE LECTIEI

Invatam cum putem face robotul sa decida ce sa faca intre diferite decizii

nvitim cum si utilizim block-ul IF/THEN
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BLOCK-URILE IF THEN

Sa intrebam robotul si sa-l programam sa faca lucruri diferite in functie de raspuns

Robotul vede o linie? Sau nu?

Robotul este aproape de un perete? Sau nu!?

Este o intrebare ca da/nu
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PROVOCAREA: FERICIT SAU NEFERICIT?

Scrie un program care sa schimbe display-ul pe baza
raspunsului daca senzorul de atingere este apasat sau nu

Daca este apasat, SPIKE Prime este fericit. Display-ul afiseaza
un zambet pe Matricea LED.

Daca nu este apasat, SPIKE Prime este nefericit! Display-ul
afiseaza o fata trista.

Trebuie sa folosesti block-ul Light Block, block-ul Repeat, si
block-ul If-Else

Este nevoie sa customizezi block-ul Light Block pentru a
creea o fata trista

Extensiii: Combina ceea ce stii si vezi daca poti adauga o fata
fericita atunci cand senzorul de atingere este apasat si
afiseaza o fata trista cand senzorul atingere este eliberat.
Trebuie sa adaugi sunete adaptate.
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SOLUTIA PROVOCARII

Ruleaza codul la infinit
Cand senzorul de atingere este apasat tare, Matricea
LED va arata un zambet

|

Cand senzorul de atingere este eliberat, Matricea
LED arata ofata trista

~ |
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SA DUCEM MAI DEPARTE PROGRAMAREA

Comanda IF/THEN poate fi un instrument foarte
puternic pentru crearea de programe mai complexe

Gandeste-te la situatiile in care tu vrei sa utilizezi
comanda in interiorul altei comenzi de acelasi tip
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Mai multe lectii sunt disponibile pe www.primelessons.org
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