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COMENTAREA CODULUI

DE SANJAY SI ARVIND SESHAN




OBIECTIVELE LECTIEI

Invata cum sa faci comentarii relevante in cod
Invata importanta adaugarii comentariilor in cod

Invata ce determina un comentariu sa fie folositor
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DE CE SA PUI COMENTARII IN COD?

Comentariile din cod ajuta autorul codului sa isi aduca aminte ce a incercat sa obtina.

Poti folosi comentariile sa tii evidenta obiectivelor sau sa reproduci pseudocod-ul care sta
la baza programului.

Comentariile ajuta sa faci corectiile mai usor.
Poti folosi comentariile ca sa salvezi valorile folosite.

Cel mai important motiv este acela ca aceste comentarii presarate in cod ajuta alta
persoana (in afara autorului initial) sa inteleaga codul.

Incearca sa te obisnuiesti in a pune comentarii in cod.
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ADAUGAREA COMENTARIILOR

Click dreapta pe orice block pentru a Poti face click dreapta pe panoul
adauga un comentariu programului pentru a crea o notita
pentru comentarii

Scrie comentariul, redimensioneaza
notita si continua programarea
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CE INSEAMNA UN COMENTARIU DE COD FOLOSITOR?

Introdu acele comentarii care sa
conteze: Comentariile nu trebuie sa
repete continutul block-ului.

Acest program inainteaza
pana cand un senzor de

Comentariile pot fi folosite ca sa culoare detecteazi o linie
o neagra.

rezume codul sau sa documenteze :

pseudocodul pe care l-ai scris.

Pseudocod:
Configureaza robotul
Mergi inainte pana cand
senzorul de culoare vede

negru

Comentariile pot fi folosite pentru a

documenta valorile pe care le set movement motors to  A+E v

Incerci In interiorul codului.

Nota: In lectiile noastre, nu folosim
block-urile de comentarii doar
pentru a nu le ingreuna sarcina

set movement speed to ‘lE:I' %

colaboratorilor nostri sa traduca. In

schimb, folosim cutiile de text din
PowerPoint.

S-a incercat viteza 75%,
dar era prea repede

A

Copyright © 2020 Prime Lessons (primelessons.org) CC-BY-NC-SA. (Last edit: 1/9/2020)



CREDITE

Aceasta lectie de SPIKE Prime a fost realizata de Sanjay Seshan si Arvind Seshan.

Mai multe lectii sunt disponibile pe www.primelessons.org

Aceasta lectie a fost tradusa in limba romana de echipa de robotica FTC — ROSOPHIA #21455
RO20
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