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INSTRUCTIUNI

Tinta acestor provocari este sa combinam tot ceea
ce elevii au invatat pana acum: deplasari, intoarceri si
utlizarea de baza a senzorilor

Poti inventa orice provocare doresti utilizand banda
izoler neagra pe o plansa alba. (banda izoler este
disponibila in magazinele cu materiale de
constructii). Poti folosi un poster mare si chiar
podeaua.

Nota: culorile benzilor izoler nu sunt aceleasi cu
cele ale LEGO. Asa ca senzorii e posibil sa aiba
dificultati in citirea acelor culori.

Poti folosi de asemenea plansele FIRST LEGO
League mai vechi pentru antrenament. Sunt cateva
disponibile pe eBay sau la alte echipe.
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PROVOCAREA I:

ANTRENAMENT CU MERS INAINTE S| INTOARCERI

A

LAUNCH

AREA

|) Aseaza robotul pe
Launch Area

2) Intoarce stinga si mergi
inainte in pasaj

3) Intoarce dreapta

4) intoarce dreapta si
opreste pe ,,Home”.
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PROVOCAREA 2: ANTRENAMENT - UTILIZAREA

SENZORILOR
Solid North Wall

Launch Area

A

Nu atinge acest perete

)
2)

3)

4)

)

6)

Aseaza robotul pe Launch Area
Robotul trebuie sa se deplaseze
spre Peretele de la Nord si sa-|
atinga.

Robotul merge inapoi si trebuie
sa navigheze prin pasaj.

Robotul merge pana la “do not
touch this wall”. Nu atinge
peretele. (poate fi folosita
acolo, o cutie usoara de carton
care sa cada daca e atinsalight
box)

Robotul se intoarce si merge
spre peretele din Vest.

Robotul se intoarce si continua
deplasarea spre ,,Home”.

Utilizeaza 2-3 SENZORI
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PROVOCAREA 3: RIDICAREA SI TRANSPORTUL OBIECTELOR

Solid North Wall

" |) Aseaza robotul pe Launch
Home W Area

1 2) Robotul trebuie sa se
* / deplaseze spre peretele de la
Nord si sa-| atinga.

3) Robotul merge inapoi si
trebuie sa navigheze prin
pasaj.

4) Robotul captureaza si ridica
un pahar de carton.

5) Robotul se intoarce si merge
spre peretele din Vest.

6) Robotul se intoarce si

continua deplasarea spre
v Launch Area ,Home”.

A
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OPRIREA LA LINIE

Programeaza robotul sa inainteze si sa se opreasca la exact a treia
linie.
Mergi inainte pana la prima linie neagra

Repeta aceasta actiune de 3 ori

Combina ce ai invatat atunci cand ai studiat lectiile despre block-
urile de REPEAT, IF/THEN, senzor de culoare si mers
inainte/inapoi.
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CREDITS

Aceasta lectie de SPIKE Prime a fost realizata de Sanjay Seshan si Arvind Seshan.

Mai multe lectii sunt disponibile pe www.primelessons.org

Aceasta lectie a fost tradusa in limba romana de echipa de robotica FTC — ROSOPHIA #21455
RO20
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This work is licensed under a Creative Commons Attribution-NonCommercial-ShareAlike 4.0 International License.
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