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CREAREA UNUI PROIECT DE ROBOT SPIKE
PRIME SAU ROBOT INVENTOR IN CAD

BY SANJAY AND ARVIND SESHAN




DESIGN-UL ROBOTULUI

Este important sa reusesti sa Droid Bot IV made in Studio 2.0
proiectezi robotul inainte de a-l realiza
din piese sau sa reusesti sa
documentezi constructia ta.

Poti sa proiectezi constructia unui
robot SPIKE Prime robot sau Robot
Inventor utilizand Bricklink’s Studio 2.0

Studio 2.0 te lasa sa creezi redari de
calitate a robotului tau.

Poti de asemenea sa utilizezi software-
ul pentru a genera instructiuni de
constructie.
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Copyright © 2020 Prime Lessons (primelessons.org) CC-BY-NC-SA. (Last edit: 12/14/2020) 2



PASUL |: DESCARCA SI INSTALEAZA SOFTWARE-UL

https://www.bricklink.com/v3/studio/download.page

FEEL THE DIFFERENCE

STUDIO 2.0

Download Studio 2.0 for Mac

requires OS X 10.9 or higher

alternate versions: 58 32bit 58 64bit

Build, render, and create instructions.

Do it all in Studio 2.0
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https://www.bricklink.com/v3/studio/download.page

PASUL 2: INSTALEAZA PACHETELE SPECIALIZATE DE PIESE

Mergi in drive-uri si descarca folder-ul CustomParts pentru SPIKE Prime sau
MINDSTORMS 51515 (create by Philo Hurbain)

Contine toate electronicele si elementele noi din ambele seturi de constructie.

https://drive.google.com/open?id=17YU4BkiRdbmpHFgSegkDYvc2 | wg5MS]Ji. (SPIKE
Prime)

https://drive.google.com/file/d/1 OLbxe | C I tmb | 6furagnSViyj | EAitajc/view
(MINDSTORMS 51515)

Dezarhiveaza continutul si plaseaza-l in C:\Users\{your username}\AppData\Local\Stud.io
Piesele de Spike Prime si/sau 51515 vor fi apoi disponibile in paleta Custom Parts a Studio.
For Mac instaleaza:

Go to your home directory click on Shift + Command + > to view hidden files

Go to local/share/stud.io and unzip the part files linked above in that folder
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https://drive.google.com/open?id=17YU4BkiRdbmpHFgSegkDYvc21wq5MSJi
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PASUL 2: METODA ALTERNATIVA (*ARE BUG-URI)

Untitled Model* > '

as Custom Parts 45544-1 EV3 Core Set

Test
Master

Mew Parts

Custom Parts
45544-1 EV3 Core Set

Test
45678-1 LEGO Education SPIKE P...

Choose a way to add new palette...

|. Selecteaza Config din meniu.

2. Din meniul Custom Palettes menu, selecteaza al 3 lea
mod de a adauga o noua palete de piese.

4. Selecteaza si importa un set oficial LEGO

5.Tasteaza codul setului (45678 and 45680)

6. Importa elementele
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Import an official LEGO set

Import a wanted list xml

Import Official LEGO Set

SET NUMBER IMPORT

45678 - in Scene [ AS Palette
PREVIEW

45678-1
LEGO Education SPIKE Prime Set
529 Parts, 2 Minifigs, 2020

Include minifig parts

Extra Parts




PASUL 3: UTILIZAREA ELEMENTELOR NOI

Selecteaza piesele din CUSTOM sau utilizeaza codul/numele setului pe care l-ai importat.

Piesele din setul respectiv vor aparea mai jos.

Poti acum sa utilizezi componentele SPIKE Prime in proiectele tale si sa construiesti cu ele

asa cum faci si cu celelalte piese.
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SFATURI IN UTILIZAREA STUDIO 2.0

* Activeaza Snap - va
aparea mai mult ca LDD si  EEEE= TR
e mai usor pentru - j | '
incepatori ) 7

* Importa cele mai
utilizate seturi(e.g. EV3 .\

45444 and SPIKE Prime
45678) asa vei avea piesele
de baza fara a fi nevoie sa le
cauti dupa nume sau
numere.

* Schimba culorile utilizind
paleta de culori.

 Adauga pasi pe masura
ce inaintezi. Daca adaugi
piesele intr-un mod care sa
aiba sens If you add parts in
the order than makes sense,
it is easier to spilt into steps
to create build

Instructions
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SFATURI DE BAZA PENTRU CONSTRUCTIE

* Trage piesele din coloana stanga in
planul de lucru.

* Pentru a roti o piesa, da click pe
element (acesta se va evidentia),
si apoi utilizeaza sageata pentru a
schimba orientarea sa.

* Daca ai nevoie sa schimbi unghiul
piesei, utilizeaza Hinge tool.

e Daca doresti sa conectezi 2 piese
impreuna si ai Snap tool activat,
piesele se vor imbina corect daca
le aduci destul de aproape una de
alta.
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GENERAREA INSTRUCTIUNILOR DE CONSTRUCTIE

STEP LIST

* Pe masura ce asezi piesele, ele sunt
adaugate la Pasul | in coloana din '
dreapta.

e Adauga pasi noi si muta piesele asa cum
ai nevoie cu mouse-ul.

e Daca selectezi Step View, de fiecare data
cand dai click pe Step number, vei vedea
elementele de la acel pas.

e (Odata ce ai toate piesele plasate in Steps, poti apasa Instructions din banda de sus a
programului pentru a genera pasii si a le salva intr-un PDF.

L3

2 i
Select Hinge Clone Hide Connect Collision Snap  Grid Render Stability

Untitled Model*

e Daca doresti sa realizezi sub-modele mai mici in
interiorul unui model mai mare, evidentiaza piesele pe
care le doresti in submodel, apasa click dreapta si alege
“submodel”. Poti face pasi si pentru submodele acum.
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CREDITS

Aceasta lectie de SPIKE Prime a fost realizata de Sanjay Seshan si Arvind Seshan.

Mai multe lectii sunt disponibile pe www.primelessons.org

Aceasta lectie a fost tradusa in limba romana de echipa de robotica FTC — ROSOPHIA #21455
RO20

©089

This work is licensed under a Creative Commons Attribution-NonCommercial-ShareAlike 4.0 International License.

Copyright © 2020 Prime Lessons (primelessons.org) CC-BY-NC-SA. (Last edit: 12/14/2020)

10


http://www.primelessons.org/
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/

	Crearea unui proiect de robot SPIKE PRIME sau ROBOT INVENTOR îN CAD
	Design-ul robotului
	pasul1: descarcă și instalează SOFTWARE-ul
	pasul 2: Instalează pachetele specializate de piese
	pasul 2:  metodă alternativă (*are bug-uri)
	Pasul 3: Utilizarea elementelor noi
	Sfaturi în utilizarea STUDIO 2.0
	Sfaturi de bază pentru construcție
	Generarea instrucțiunilor de construcție
	CREDITS

