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ALINHANDO COMA
LINHA
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OBJETIVOS

B Aprender a fazer o seu robo se alinhar com uma linha.
B Aprender como essa técnica pode ajudar seu robo a navegar pelo tapete.
B Aprender como melhorar o cédigo inicial para alinhamento ao repetir a técnica.

B Praticar a criacao de um Meu Bloco dutil.
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RELEMBRANDO

B Mover com Direcao lhe permite controlar ambos os motores ao mesmo tempo.

B E se vocé quiser parar ou mover um motor por vez!

B Use o Bloco de Motor

Inicia 0 movimento por duragao a uma

B v run for " rotations v at @ % speed .
® velocidade.

Inicia um motor a uma
® B » start motor at G % speed .
velocidade

Para um motor

® B v stop motor
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PORQUE SE ALINHAR COM A LINHA!?

B Alinhar nas linhas ajuda o robd a navegar.

B O robd comeca a desviar conforme ele anda para FAM
frente ou vira. (o erro se acumula)
B Alinhar em um linha endireita o robé.
B Alinhar o robo ajuda ele a recuperar sua posigao
incialmente desejada.
8ft
B Exemplo: O seu objetivo é entregar um objeto
na pequena area de FIM. A distancia que voce vai
percorrer € 2,5m
B Vocé acha que o robo pode percorrer 2,5m e oE—
continuar reto!?
Comeco
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3 PASSOS FACEIS PARA SE ALINHAR

B Desafio: faga com que o robo se alinhe.

B Passo |:Inicie ambos os motores.

B Passo 2: Pare um motor quando o sensor do
lado correspondente ver a linha.

B Passo 3:Pare o segundo motor quando o
sensor desse lado ver a linha.

B Dicas: Use o Bloco Motor e Eventos
Separados.
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NOTAS DA SOLUCAO

B Nossa solugao usa dois Sensores de Cor (conectados nas portas E e F)

B Nossa solugao assume que o sensor da porta E esta proximo do motor na portaA e o na
porta F proximo ao motor B

B Voceé deve ajustar as portas conforme necessidade

B Os seus sensores de cor NAO devem ser postos muito préoximo uns dos outros.

-
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SOLUCAO BASE: MOVER ATE VER UMA LINHA

' Inicia o segundo evento quando a
> ’ “mensagem |”for difundida.

Inicia os motores

Aguarda o Sensor de
Cor detectar preto

Para o motor
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NOTA SOBRE EVENTOS

B Quando vocé tem dois ou mais eventos, vocé nao sabe quando eles serao finalizados

B Se vocé deseja se mover ao fim do alinhamento vocé pode tentar adicionar um bloco
mover ao final de um dos eventos.

B Nota:Isso nao ira funcionar porque o codigo vai executar o Bloco Mover sem esperar o outro
evento ser finalizado.

B Solugao:Vocé deve sincronizar os seus eventos. Para aprender sobre sincronia e seus problemas
veja a Licao Introdugao a Eventos, em primelessons.org.

B O problema de Sincronia pode ser resolvido usando o Bloco Espere Até Que e variaveis.
O segundo evento escreve determinado valor na variavel ao ser completado e o primeiro
evento aguarda este valor ser definido.
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MELHORANDO SEU CODIGO

B O que vocé notou sobre a solugao apresentada’
B O rob6é nem sempre esta perfeitamente alinhado ao final dela

B Ambos os sensores estao na linha, mas o robo pode ficar levemente inclinado se vocé se
aproximou com um angulo muito agudo.

B Continuagao do desafio: Pense em como aprimorar este codigo para o robo finalizar o
mais alinhado possivel.
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