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USANDO BLOCOS DE SOM
& MUSICA
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OBJETIVOS

B Aprender a usar blocos de som
B Aprender a criar e modificar sons
B Aprender como adicionar blocos de Musica a paleta.

B Compor uma musica.
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BLOCOS DE SOM

B Blocos de som podem ser achados em Sound
duas paletas do programa.

Music

:]’ play drum (1) Snare Drum «  for ()

play sound Cat Meow 1 ~  until done

B Os blocos de musica devem ser
adicionados ao programa usando Startsound | Cat Meow | ~
Extensoes.
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B Vocé pode tocar notas, mudar de
instrumentos e ate criar sons
personalizados.
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B Blocos de som podem ser adicionados stop all sounds
ao seu projeto por diversao, mas
também podem ajudar a identificar
problemas. Por exemplo, vocé pode
programar um som para ser executado
quando determinada parte do codigo for
concluida.
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B Note: Apenas o “Tocar Bipe” €
executado diretamente no Hub. Os
outros sons sao executados no seu
dispositivo (computador, tablet etc.)
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ADICIONANDO MAIS SONS

B Vocé adiciona mais sons usando o menu do
bloco.

play sound cCcat Meow 1 =  until done

B Existem muitos sons no programa.

4 Cat Meow 1

B Quando voceé seleciona o som, também pode s
modifica-lo.
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GRAVANDO SONS CUSTOMIZADOS

B Vocé pode gravar sons customizados de duas formas: Ou em “gravar” ou pelo menu
“Adicionar som”

play sound Cat Meow 1 + until done
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DESAFIO E SOLUCAO DE EXEMPLO

B Toque um instrumento

B Adicione a Extensao de Musica clicando no icone Extensoes na parte inferior da paleta de

+

blocos. =
]

B Escolha seu instrumento favorito.

B Componha uma musica curta e toque-a 4 vezes.

O instrumento sera o Clarinete.

- -~

Musica é tocada 4 vezes, usando o bloco Repete

4 notas sao tocadas
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