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BLOCOS DE REPETICAO

POR SANJAY E ARVIND SESHAN




B Aprender a repetir uma agao usando o Bloco Repete
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CODIGO DE REPETICAO

B Digamos que vocé quer que o robo repita uma agao.
B Vocé copiaria os blocos repetidamente?
B E se precisasse repetir a agao para sempre?

B Vocé pode usar o Bloco Repete para repetir uma agao um determinado numero de vezes ou
até uma condicao ser atendida.

Blocos Repete tornam mais facil repetir a mesma tarefa varias vezes.

O beneficio adicional é que um lago de repeticao pode acabar quando vocé desejar. (Um
numero especifico de vezes, rodar para sempre, uma condigao especifica, etc.)

B Os blocos de repeticao estao na Paleta Controle
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USANDO O BLOCO ATE QUE...REPETE

Nesse exemplo o robo ajusta a velocidade dos motores baseado no Sensor de Forga até que
ele seja liberado. Esse tipo de lago de repeticao € diferente do bloco “Espere até que”, uma
vez que vocé pode realizar outras agoes enquanto vocé espera.

@j sat movement motors to A+E » Conf“gura seus motores

] > ‘ Aguarda até o sensor ser pressionado pela primeira vez

> ‘ Repete até o sensor ser liberado

Ajusta a velocidade do motor baseado na
leitura do sensor de forca em cada passagem
pelo lago de repeticao (iteracao).
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DESAFIO: DAR AVOLTA NA CAIXA

B Deé a volta na caixa
B Para fazer isso voceé deve andar 20 cm e virar a direita.
B Repita essa acao 4 vezes até dar a volta completa.

B Vocé deve lembrar da licao Indo para frente e Virando para
completar esse desafio.

B Voce pode repetir essas duas agoes com o Bloco Repete 20em
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SOLUCAO DO DESAFIO

B Em licoes anteriores vocé aprendeu a
configurar o movimento do seu robo.
O primeiro conjunto de blocos define AN\ setmovementmotorsto AsE
os motores de movimento, a % de '
velocidade, a distancia percorrida em
uma rotagao e pede para os motores
Manterem a posicao. (Veja a licao
configurando o seu robd). Esse

programa foi configurado para o
DroidBot IV

set movement speed to @ %

B Escreva o codigo para o robd ir 20cm
para frente (Veja a licao Movimento)
e virar 90 graus (Veja a licao virando
com o giroscopio)
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