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OBJETIVOS

|.  Aprender a fazer o seu robo ir para frente e para tras

2. Aprender a usar os blocos ‘mover’
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MOVA POR DURACAO

Duracao/distancia

rotations

degrees

seconds

Direcao Modo

Configure o seu codigo
Para usar este bloco vocé
deve ter definido a
velocidade , modo de
parada, portas dos motores
e tamanho da roda. (Veja a
licao Configurando o
movimento do seu robd)

B O Bloco mover mais simples — s6 permite o controle de direcao e distancia.

M Outros blocos mover dao mais controle sobre direcao e velocidade.
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MOVENDO COM DIRECAO POR DURACAO

Direcao Duragao/distancia
Configure o seu codigo

| :]l Para usar este bloco vocé
, L |

deve ter definido a
velocidade , modo de
parada, portas dos motores
Modo de e tamanho da roda. (Veja a

operagao licao Configurando o
movimento do seu robd)

B Esse bloco lhe permite controlar a diregao e a duragao do movimento dos robos.

B Esse bloco controla a direcao ao fornecer poténcias diferentes para as rodas da esquerda e
direita. “reto: 0” como valor de direcao implica em poténcias iguais para ambas as rodas, o
que faz o robo ir reto. Direita: 100 e esquerda: -100 resulta em poténcia maxima para ambas
as rodas, mas em dire¢oes opostas, o que faz o robo virar para a direita ou esquerda.

B Os valores de diregao do SPIKE Prime sao menos graduais do que os do EV3. Por exemplo,
direita: 99 e esquerda: -99 param uma roda e movimentam a outra - levando a uma curva em
torno do eixo do rob6. No EV3, isso necessita direcao = 50 ou -50.
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MOVER POR DURACAO COM DIRECAO A UMA VELOCIDADE

Configure o seu coédigo
Diregao Duracao/Distancia Para usar este bloco vocé

deve ter definido a
parada, portas dos motores
e tamanho da roda. (Veja a

licao Configurando o
movimento do seu robo)

Modo de Velocidade
operagao

B Este bloco é como o “Mova por duragao”, mas ao invés de usar a velocidade “padrao”
que vocé especificou, usara a definida no bloco.

B Ele é util caso queira fazer um movimento mais devagar ou rapido.

B O bloco deve ser adicionado a paleta de blocos usando Extensoes. Ele esta na paleta
“Mais movimento”
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MOVA POR DURACAO COMVELOCIDADE (“MOVER TANQUE”)

Modo Configure o seu codigo
Para usar este bloco vocé
deve ter definido a

= arada, portas dos motores
Velocidades das P .
e tamanho da roda. (Veja a
rodas esquerda .~ :
. licao Configurando o
e direita . n
movimento do seu robo)

Duracgao/
Distancia

B Esse bloco lhe permite controlar a distancia de movimento e a curva do robo.

B Esse bloco |he permite controlar a curva ao especificar velocidades diferentes para os
motores. Isso é chamado comumente de controles de tanque.

B O bloco deve ser adicionado a paleta de blocos usando Extensoes. Ele esta na paleta
“Mais movimento”

Em nossas licoes usaremos os controles de tanque (slide 6) ou frente/tras (slide 3) ja que a
poténcia fornecida a cada roda é mais explicita.
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VALORES NEGATIVOS

B Vocé pode inserir valores negativos para poténcia e distancia.

B Isso fard o robd ir para tras

B Se vocé usar dois valores negativos (ex: Poténcia e distancia, ou distancia e direcao para
tras o robo ira para frente)

Poténcia negativa

= Poténcia negativa Poténcia positiva
para tras | - = -

N , A
. __ _ para tras para frente

L_JE

Poténcia positiva

para frente
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DESAFIO |: MOVA-SE POR 10 CM

B Mova o robo 10 cm para frente
B Passos basicos
B Configure o seu robo

B Use o bloco Mover (Mover tanque ou mova por duragao) e va 10 cm para frente

—
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DESAFIO | SOLUCAO

B Configure o seu robo

B Se vocé esta usando as rodas pequenas
do SPIKE Prime no Droid Bot IV, defina
uma rotagao para 17,5 (imagem a
direita)

B Se vocé esta usando as rodas grandes
do SPIKE Prime na BMA, defina a
rotagao para 27,6cm.

B Va para frente por [0cm. O mesmo
modo esta disponivel em ambos os
blocos de movimento.

set movement motors to A+E
set movement speed to @ %
set movement motors to brake v at stop

set 1 motor rotation to @ cm v moved

move forward v for o cm v
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DESAFIO Il: ANDE PARA FRENTE E PARA TRAS

B Mova seu robd para frente a partir da linha

de partida até a chegada () e depois de Chegada
volta ao comego (2) A
B Passos basicos

B Configure o seu robo
B Use o bloco de movimento para ir para

frente por 40cm

|

B Use o mesmo bloco de movimento para ir 40CM 2

para tras (40cm)

14
o
Partida
—
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DESAFIO Il SOLUCAO

B Configure seu robo

@ set movement motorsto A+E

B Se vocé esta usando as rodas pequenas do
SPIKE Prime no Droid Bot IV, defina uma
rotacao para 17,5 (imagem a direita)

B Se vocé esta usando as rodas grandes do _ set movement motors to  hold position »  at stop
SPIKE Prime na BMA, defina a rotagao para
27,6cm.

set movement speed to @ %

setimmrmtdimto@ cm v moved
B O robd se move para frente por 40cm e @, move 1 v for @) em~

depois para tras por 40cm
@3 move J, v for @ cm *
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BLOCOS INICIAR MOVIMENTO E PARAR MOVIMENTO

e Existem mais 4 blocos de movimento na

| @ et il paleta “mover”

* O “Iniciar movimento” liga os dois
@ start moving (CREALY ot @) % speed motores de diregdio a uma determinada
velocidade (e direcao se fornecida)

 [Esses blocos nao tem duracao/distancia.
Apos ligar o motor, o programa segue
imediatamente para o proximo bloco.

* O motor continuara ligado até que seja
parado ou controlado por outro bloco.

@ stop moving e “Parar de mover” ira parar ambos os
: motores independentemente do que ele
estiverem fazendo.
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BLOCOS ESPERAR E DESAFIO Il

B Como os blocos Iniciar e Parar de mover sao executados instantaneamente, eles devem
ser usado com outros blocos para serem uteis. Uma forma de fazer isso € com os blocos
“Esperar”. Blocos esperar atrasam a execu¢ao do programa até que um evento acontega.
A licao sobre sensores cobrira o bloco esperar com mais detalhes

B Por ora, usaremos o bloco Espere por segundos

B Esse bloco leva os segundos definidos nele para executar;

Desafio I
Use o Iniciar Movimento, Parar Movimento e o
Espere para fazer o robo ir para frente por 3 segundos.
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DESAFIO lll: MOVER POR 3 SEGUNDOS

B Vocé pode andar por 3 segundos usando s6 os blocos Iniciar a Mover e Espera!?

B O Iniciar a mover inicia a
movimentagao do robo.

Apos ligar os motores o
programa comecga a executar o
bloco Espera. Essa etapa leva 3
segundos.

O Parar de Mover faz o robo
parar.
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