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OBJETIVOS

B Aprender a fazer um robo seguir linha no Modo Cor usando o Sensor de Cor do SPIKE
Prime

B Aprender a seguir uma linha até um sensor ser ativado
B Aprender a seguir uma linha por determinada distancia

B Aprender a combinar lagos de repeticao, sensores e blocos de controle.
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O ROBO SEGUE A BORDA DA LINHA

Se no

preto, A

vire 2 O robo deve

esquerda. escolher para qual

Se no lado virar quando o

branco d

vire 2 sensor de cor ver

direita. uma cor diferente.
A resposta

depende de qual
lado da linha voce
esta seguindo!
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DE QUE LADO DA LINHAVOCE DEVE COMECAR

Se vocé escrever um codigo
para seu robo seguir o lado
direito da linha vocé deve
comecar do lado direito.
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)
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DESAFIO: SIGA A LINHA

Escreva um programa para seguir o lado direito da linha.
Caso o sensor veja preto, vire a direita.

Caso o sensor veja branco, vire a esquerda.

Use um bloco Se, Senao para tomar essa decisao

Repita este cddigo para sempre.

Use o Modo Cor ou o Modo Luz Refletida.

Nota: Para fazer esse desafio usando a BMA no Modo Cor sera
preciso fazer uma modificacdo no design ja que o Sensor de Cor
nao reconhece a cor preta na montagem original. Veja a nossa Licao
Sensor de Cor.
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% DE VELOCIDADE VS. % DE POTENCIA

B Sincronizagao dos motores: Esse bloco M Nao tem as fungoes da esquerda
tenta manter o numero de rotagoes

) B Enquanto os blocos de velocidade tem
proporcional entre os motores.

mais fungoes, quando vocé estiver

B Aceleracao/desaceleracao: Esse  bloco usando blocos de movimento dentro
atinge a velocidade desejada em um tempo de um lago de repeticao (Bloco
menor. Repete), onde ele executa o lago de

repeticao muito rapidamente, vocé

B Controle de velocidade: Esse bloco ajusta a L
deve usar o bloco de “poténcia”.

poténcia que vai para os motores a fim de
manter a mesma velocidade. M Para esta licao usaremos o bloco
“poténcia”.
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Esse programa segue uma linha preta usando o Modo Cor

@ set movement motorsto A+E «
Para usar o modo Luz Refletida
forever substitua a condicao.

if O s~ lsnulurl ) ﬂm-@] B8+ reflection <> @) %2

— ‘
@j start moving at o @ % power

Quando o robo vé preto, ele vira a esquerda.
else

@3} start moving at @ m % power Quando o sensor vé branco, o robd vira a direita.
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EXTENSAO

B Mudando as condicOes de saida.

B E se vocé nao quiser seguir a linha para sempre!? E se vocé quiser seguir a linha até o Sensor de
Forca ser pressionado?

B Combine essa licao com a licao sobre Blocos Repete para resolver esse problema.
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B Essa licao foi criada por Sanjay Seshan e Arvind Seshan para SPIKE Prime Lessons

B Mais licoes em www.primelessons.org

B Traduzido para o portugués por Lucas Colonna e revisado por Anderson Harayashiki Moreira
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