SPIKE PRIME LESSONS

By the Creators of EV3Lessons

. —
. c—

(.—

O

INTRODUCAO A EVENTOS

POR SANJAY E ARVIND SESHAN




OBJETIVOS

)  Aprender o que é e como usar eventos

2)  Aprender quando pode ser interessante usar eventos
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O QUE SAO EVENTOS?

B Eventos lhe permitem executar dois ou mais blocos ao mesmo tempo.

B E se voceé tiver um ou mais bragos conectados a motores e desejar mover estes bragos,
enquanto o robo se move, para executar uma missao.

Robo levantando
um objeto e se
movendo para
frente.
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BLOCOS DE EVENTOS

B Eventos podem ser iniciados por diferentes condigoes
(ex. valor de um sensor, recebimento de mensagens ou
inicio de um programa.)

B Esse slide contém todos os blocos de eventos
disponiveis.
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QUANDO O PROGRAMA INICIAR

B Esse bloco é usado para iniciar os seus

programas
n . . . ® set movement motorsto A+E «
B Se voce tiver mais de um em seu projeto
tera duas partes do codigo rodando &) move T v for @) rotations -
simultaneamente quando o programa Pl

comegar.

B No exemplo da direita o robo ira para
frente por duas rotagoes enquanto move o
Motor D por uma rotagao.
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ENVIAR MENSAGENS

B Mensagens podem iniciar ==
eventos quando vocé quiser
(até no meio do codigo). . e LI
. . . N\
B Difundir mensagem: envia e— ]

uma mensagem e depois
continua a executar o codigo
abaixo.

B Difundir mensagem e
esperar: envia a mensagem e
espera até que todo o codigo
que recebeu a mensagem seja
executado e entao continua
sua propria programagao.
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ATIVACAO POR SENSOR

B Voceé pode usar Eventos de Sensores para iniciar um

evento quando certa condicao for atendida.

B No exemplo abaixo o robo se move para frente
enquanto simultaneamente checa pela cor preta.

Anda para frente

Simultaneamente checa pela

Toca um beep ao
achar a cor
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