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OBJETIVOS

B Aprender a usar o Sensor de Distancia

B Aprender a usar o bloco “Espere até que”
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O QUE E UM SENSOR DISTANCIA?

B Ele mede a distancia até um objeto ou
superficie usando a tecnologia de ultrassom

B Existem também luzes ao redor do sensor
ultrassonico (4 segmentos) que podem ser
programadas individualmente (consulte a licao
Luzes)

B O sensor pode ler distancias entre 50 e 2000
mm.

B Existe uma capacidade de leitura rapida entre
50 e 300 mm
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COMO PROGRAMAR COM O SENSOR DE DISTANCIA

B O sensor ultrassonico |é distancias a um objeto ou superficie utilizando ultrassom.
B Vocé também pode programar as luzes ao redor do sensor. Isso sera coberto em outra
licao

B As unidades usadas podem ser: porcentagem, centimetros ou polegadas.
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DESAFIO: LONGE DA PAREDE

B Vocé deseja localizar a abertura. Use o Sensor de Distancia (montado na
lateral do robo como no Droid Bot IV) para localiza-la.

B Programe seu robo para seguir em linha reta a menos que esteja a menos
de 20cm da parede.

B Vocé devera usar o bloco Espere até que e a condigao logica do bloco do
sensor de distancia.
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B Pseudocoddigo:
& A 20cm

B Defina os motores de movimento para o seu robo (A e E para a BMA)

B Defina a % de velocidade para o seu robo

B Comece a se mover em linha reta

|

Use o bloco Espere até que para detectar se o robo esta a menos de 20 cm da
parede.

B Pare de se mover
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@j et movement motors to  A+E «» Conﬁgure o robo

@j start moving at @ @ % speed Comece a se mexer

Espere até que a leitura do
sensor seja inferior a 20 cm

@j stop moving
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COMPLEMENTO

B Quando achar a abertura, mova o robo para tras e faga-o
passar pela abertura.
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