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OBJETIVOS

B Aprender a importancia do Debug

B Aprender algumas técnicas de Debug para o seu codigo.
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PORQUE FAZER O DEBUG!?

B Debug € uma estratégia util para entender onde em seu programa algo esta dando ou deu
errado.

B Uma vez que seu codigo comega a ficar mais longo e complexo (ex: usando sensores),
pode se tornar dificil onde vocé esta no programa.

B Os proximos slides vao mostrar algumas formas de se encontrar no codigo e de saber
quais valores seus sensores estao vendo.

B O que vocés verio nestas técnicas ¢ MUITO UTIL para qualquer programador
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ESPERE POR PRESSIONAR UM BOTAO

* Coloque um Bloco Espere até em seu programa

* Coloque esse bloco a cada um ou dois blocos em seu programa, na area em que nao esta
funcionando corretamente.

* Isso pode te ajudar a determinar qual bloco esta levando seu rob6 a falhar.

* O robo ira parar e “Esperar até que vocé pressione o botao”
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ALERTAS VISUAIS: LUZ DO BOTAO CENTRAL

* Coloque esses blocos em etapas criticas
do seu programa.

% set Center Button lightto red v

* Voce sera capaz de visualizar o que
bloco esta fazendo e com isso tentar
localizar o erro.
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ALERTAS SONOROUS: BLOCO DE SOM

* Voce pode inserir sons diferentes a
cada intervalo (mais ou menos 5
blocos) e entao executar o
programa e ouvir os beeps.

* Esses sons podem lhe ajudar a achar
onde no programa algo esta dando
errado

Copyright © 2020 SPIKE Prime Lessons (primelessons.org) CC-BY-NC-SA. (Last edit: 1/9/2020)



COLOQUE NATELA: BLOCO DE LUZ

* Usando os blocos de Luz para mostrar
informacoes na Matriz de LED

* Voce pode mostrar uma imagem personalizada ou
escrever algo na tela.

 Substituir o “l” por outra coisa € util para
mostrar informacoes.

* O Bloco Graus Contabilizados |he
permite saber quantos graus o motor
se moveu.

@ > * Um Bloco de Cor |lhe permite dizer
qual cor o sensor de Cor esta lendo.

< @ :D * Um bloco de distancia lhe permite dizer

a distancia a um objeto.
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VIDEOS E COMENTARIOS

 Gravar e assistir o seu robo pode
ser muito util no debug. Alguns
celulares tem modos de camera
lenta que te ajudam ainda mais.

- Comentarios tambéem sao uteis
durante o debug. Use eles para
lembrar valores antigos que voce
pode ter colocado no bloco.
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