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INTRODUCAO AO SENSOR
DE COR

POR SANJAY E ARVIND SESHAN




OBJETIVOS

B Aprender a usar o Sensor de Cor

B Aprender a usar o bloco “Espere até que”
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O QUE E O SENSOR DE COR?

B No software o sensor pode detectar cor ou
refletividade

B Diferentemente do EV3, a refletividade é medida
com uma luz branca e nao vermelha.

B O sensor pode detectar 8 cores ou nenhuma
cor

B A distancia ideal de leitura € de 16mm de
acordo com as especificagoes. (Pode variar com
o tamanho do objeto, tonalidade e superficie)

Core detectaveis
Preto (0)

Violeta (1)

Azul (3)

Azul claro (4)
Verde (5)
Amarelo (7)
Vermelho (9)
Branco (10)
Nenhuma cor (-1)
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NOTA: BMA E O SENSOR DE COR

B O sensor de cor na BMA esta montado a 8mm
do chdo, mas a distdncia ideal é | 6mm.

B Ao usar este design, a cor preta nao é lida
corretamente no Modo Cor usando fita
isolante ou o tapete da FLL.

B Veja o proximo slide para modificagoes. As
instrucoes de montagem também serao
fornecidas em um arquivo separado em nosso
site.

| 6mm
2M (2 LEGO Modules)
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MODIFICACOES NA BMA

B Instrucoes de montagem para modificar a frente da BMA de forma que os sensores de
cor sejam levantados em um “furo” LEGO estao incluidas neste site.
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B Existem dois modos em que vocé pode programar com o sensor: O Modo Cor e o
Modo Luz Refletida.

M Usaremos o modo Cor nessa licao

A »  iscolor s Aw
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DESAFIO |

B Programe seu robo para ir para frente até o sensor de cor ver a cor preta

B Voceé devera usar o bloco “Espere até que” e a condigao Idgica do bloco do sensor de cor.
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B Passos basicos

B Defina os motores de movimento para o seu robo (A e E para a BMA)
Defina a % de velocidade para o seu robo
Comece a se mover em linha reta

Use o bloco Espere até que para detectar quando o sensor de cor perceber a cor preta.

Pare de se mover
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DESAFIO 1: SOLUCAO

Em desafios anteriores vocé aprendeu a configurar o seu robo. (Veja a licao Configurando o
Seu Robod)

Esperar até o sensor de cor ver
Preto
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