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Deze les maakt gebruik van SPIKE 3-
software




LESDOELSTELLINGEN

Leer hoe je je hub indien nodig terug kunt downgraden naar SPIKE 2 (Legacy).
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HOE JE JE HUB KUNT DOWNGRADEN

STAP 1 : Volg de instructies ZORGVULDIG in de Connect your Hub in Update
Downgrade-tool (Engelstalig): Mode

1. Make sure the Hub is turned off.
https://spikelegacy.legoeducation.com/hubdow 2 Hold down the Conection Button and plo i the U3
1] g ra d e ! 3. Keep 'holding the Connection Button until the

Connection LED start blinking in multiple colors.

4. Press the "Open Connection Window" button below
and select the hub in the device list

STAP 2 : Ga terug naar of installeer de SPIKE
App 2, nu SPIKE Legacy App genoemd. ©

( Open Connection Window )

STAP 3: Open SPIKE 2 (LEGACY) en update de
hub zoals gevraagd in de pop- up
Je hub is nu een SPIKE 2 Hub. . @

Lees hier meer over de verschillen tussen SPIKE 2 en SPIKE 3 (Engelstalig):
(https://legoeducation.atlassian.net/servicedesk/customer/portal/3/article/36817141835)
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https://spikelegacy.legoeducation.com/hubdowngrade/
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SPIKE 2-PROGRAMMA'S KUNNEN WORDEN GEOPEND IN

SPIKE 3

" De Release Notes voor
SPIKE 3 geven aan dat je je
SPIKE 2 (Legacy) code kunt
openen in de SPIKE 3 App.

™ Houd er rekening mee dat
als je een SPIKE 2 Legacy-
project probeert te
openen, er een pop-up
wordt weergegeven
waarin staat dat de code
anders zal werken.

@ Codeblokken worden
gewijzigd. Sommige
blokken worden
verwijderd en sommige
worden vervangen door
alternatieve blokken die al
dan niet op dezelfde
manier werken als de
originele code.

® set movement motorsto A+B -

set movement speed to @ %

set 1 motor rotation to @ cm v  moved

move for 0 cm v at @ @ % speed

start moving at @ @ % speed

move for m cm v at @ % speed
start moving at @ @ % power

start moving at @ % power

® A « turn stall detection on »

Code
automatically
modified
when
opened in
SPIKE V.3

® set movement motors o A+B «

set movement speed to @ %

set 1 motor rotation to cm v moved

O straight: O JRielg @ rotations
start moving at @ @ % speed

set movement speed to @ %

N right: 30 Bl @ rotations »

set movement speed to @ %

SERRUGIM Straight: 0

Let goed op veranderingen in je code!!!
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VERSCHILLEN TUSSEN SPIKE 2 EN SPIKE 3

SPIKE Legacy (2.0.9)

Snelheidscontr Overbelastings
ole detectie

@ move 1T e for @ rotations v \/ \/ .Permanent
ingeschakeld

@ start moving at @ @ % speed \/ \/ ) Permanent
ingeschakeld

@ start moving at @ % power X X Permanent

Blok Synchronisatie

ingeschakeld

® A - start motor ") L 4
® E « start motor (N v

Kan worden in-
luitgeschakeld

@ A <« start motor at @ % power
X X Kan worden in-
® E e start motor at @ % power /UItgeSChakeld
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VERSCHILLEN TUSSEN SPIKE 2 EN SPIKE 3

SPIKE 3 (3.2.0)

Snelheidscontr Overbelastings

Blok Synchronisatie .
ole detectie
. : Permanent
@ move 1T » for@ rotations v \/ \/ uitgeschakeld

: m Permanent
@ start moving at (@) @) % speea X \/ uitgeschakeld
&) sartmoing CRERTY = € %rower Blok bestaat niet meer

® A - start motor "') v
X \/ Permanent
@ E » start motor (‘I v |ngGSChake|d

® A < start motor at @ % power
X X Permanent
® E » start motor at @ % power ingeschakeld
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VERSCHILLEN TUSSEN SPIKE 2 EN SPIKE 3

3 O -

SPIKE-Legacy (2.0.9) SPIKE 3 (3.2.0)

Het duurt veel
langer voordat d
motor stopt
r )

Snelheidsregeling verhoogt

het vermogen naar de motor

wanneer de motor gestopt is, ./1‘\

waardoor een plotselinge

snelheidstoename ontstaat

wanneer deze wordt rijving

losgelaten

Motor gen de mot Motor vasthouden
vasthouden

Let op vergelijkbare kenmerken of het ontbreken daarvan in de
grafieken voor de andere blokken
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VERSCHILLEN TUSSEN SPIKE 2 EN SPIKE 3

3 |

SPIKE Legacy (2.0.9) SPIKE 3 (3.2.0)
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VERSCHILLEN TUSSEN SPIKE 2 EN SPIKE 3

S |

SPIKE Legacy (2.0.9) SPIKE 3 (3.2.0)

Blok bestaat niet meer
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VERSCHILLEN TUSSEN SPIKE 2 EN SPIKE 3

@ A < start motor ") v

® E » start motor (’I v

SPIKE Legacy (2.0.9) SPIKE 3 (3.2.0)
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VERSCHILLEN TUSSEN SPIKE 2 EN SPIKE 3

SPIKE Legacy (2.0.9) SPIKE 3 (3.2.0)

Line Graph
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