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Deze les maakt gebruik van SPIKE 2-software — Stall Detection Blocks zijn niet

beschikbaar in SPIKE 3




LESDOELSTELLINGEN

Leer hoe u niet-aangedreven motoren verplaatst
Meer informatie over motorstallingen

Let op: Afbeeldingen in de les laten mogelijk een SPIKE Prime zien, maar dezelfde
techniek werkt op Robot Inventor
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DETECTIE VAN STILSTAND

Vaak programmeer je de motor om een
bepaalde hoeveelheid te verplaatsen. De
motor loopt echter vast voordat deze
hoeveelheid wordt bereikt.

Met Stall Detection kan uw programma
automatisch naar het volgende blok in de
stapel gaan wanneer een bepaald
motorblok vastloopt (de verplaatsing niet
kan voltooien)

More Motors

SPIKE Prime en Robot Inventor hebben
een ingebouwde Stall Detection

Add

Standaard is Stall Detection ingeschakeld
voor uw blauwe motorblokken. U kunt
deze functie echter uitschakelen met
behulp van het Turn Stall Detection Block ® Ay e " *
in het Motor Motors Palette (gebruik
Extensies om het blok toe te voegen)
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NEGATIEVE WAARDEN

U kunt negatieve waarden invoeren
Negatieve kracht voor kracht of afstand

= achteruit Hierdoor beweegt de robot

achteruit

Als je twee waarden negeert
(bijvoorbeeld kracht en afstand of
afstand en achterwaartse richting),

Positieve kracht ‘
zal de robot vooruit bewegen.

= vooruit
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BEVESTIGINGSARM

Maak een eenvoudige bevestigingsarm
voor Droid Bot |V voor de grote
motor die is aangesloten op poort D

‘c ---------------- o
E I ( ) sk oo
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UITDAGING |: LEER MEER OVER STALLING MET DROID BOT
IV

Maak één programma aan waarbij de blokkeerdetectie is ingeschakeld en een programma waarbij de
blokkeerdetectie is uitgeschakeld .

Gebruik Droid Bot IV of iets dergelijks om de arm zo te programmeren dat hij 1000 graden draait.

Houd de arm met uw hand vast om te voorkomen dat de motor een hoek van 1000 graden maakt. Houd
een paar seconden vast.

Vergelijk wat er in elk programma gebeurt. Speelt de kat miauw in beide of slechts één programma?

® A v turn stall detection on ¥ ® A v turn stall detection off

Veroorzaak een blokkering
door de hefarm vast te
houden en te voorkomen
dat deze draait. Houd dit
een seconde of twee vast
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UITDAGING | OPLOSSING

" Stall-detectie “aan” zorgde ervoor dat de code door kon gaan naar het volgende blok,
zelfs als de arm vastzat

play sound CatMeow 1 v until done play sound Cat Meow1 v

Het miauwgeluid van de kat speelt zelfs als u de Het miauwgeluid van de kat zal pas klinken als u
arm vasthoudt en voorkomt dat deze beweegt. de arm loslaat en de motor zijn beweging laat
voltooien
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UITDAGING 2:VOORWERP OPPAKKEN (ADB-UITDAGING)

Rijd vooruit, pak een hoepel en keer terug naar de start

Zorg ervoor dat u de blokkeerdetectie gebruikt voor het geval de motor vastloopt
tijdens het verzamelen van de borduurring
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UITDAGING 2 OPLOSSING

Schakel blokkeerdetectie in als deze in

D ¢ turn stall detection on +
een eerder programma was

chake
set movement motors to A+E « Ed%efs ureer uw robot naar wens. Dit
programma is geconfigureerd voor de

set movement speed to @ % ADB-robot en grote SPIKE Prime-
banden

set 1 motor rotation to @44:K] cm v moved

move forward v for Q . 1| Ga vooruit naar je object

Draai de arm omhoog om de
borduurring op te pakken

De run (Nv for@ degrees

move backward v for G =i || Ga terug naar het startpunt
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EXTENSIES

Denk aan situaties in de FIRST LEGO League waarin stalldetectie nuttig zou zijn

Wanneer kan de robot vastlopen?
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