SPIKE PRIME LESSONS

By the Creators of EV3Lessons
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INTRODUCTION AU
HUB & AU LOGICIEL

BY SANJAY AND ARVIND SESHAN




OBJECTIFS DE LA LECON

B Deécouvrez le fonctionnement du SPIKE Prime Hub
B Deécouvrez les principaux composants du logiciel SPIKE Prime

B Apprenez a connecter votre Hub P
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BOUTONS DU HUB

|. Mettez le Hub en mode de couplage - -
Bluetooth @® [ 3

2. Bouton de gauche pour la navigation dans P I O l”,
le menu d'accueil il

3.  Sélectionnez le programme ou quittez le 1‘
programme en cours d'exécution.
Maintenez la touche enfoncée pendant 5

secondes pour éteindre l'appareil. Allumez
le Hub.

4.  Bouton de droite pour la navigation dans '
le programme 3 l
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ECRAN DU HUB

« La matrice de pixels LED 5x5 peut étre
utilisée pour réaliser des conceptions, mais
aussi pour choisir des programmes

* Les motifs a I'écran représentent différents
programmes

« Utilisez les fleches et le bouton central
pour naviguer/lancer les programmes

*  Vous pouvez avoir un maximum de 20
programmes
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PORTS, MOTEURS ET CAPTEURS

* Le hub dispose de 6 ports intégrés (A-F)

« Tout port peut étre utilisé pour n'importe quel moteur ou capteur

* L'ensemble de base SPIKE PRIME comprend | grand moteur et 2 moteurs moyens, |
capteur de force, | capteur de distance, | capteur de couleur et un IMU 6 axes intégré
(accélerometre 3 axes + gyroscope 3 axes)
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POUR COMMENCER

Welcome to Let's begin!
SPIKE™ Prime
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Please confirm that you have what's needed to get the most out of SPIKE™ Prime.

PREPARE

Suivez les étapes a l'écran, puis cliquez sur "START" pour accéder a
I'environnement de programmation
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MENU D'ACCUEIL

Ajout de Instructions de
cursus construction
>< @ HOME ﬂ START [E] UNITS @ BUILD Q MY PROJECTS ( Ouvertu re de
) projets sauvegardés
\i/
: o
Get Started with =

SPIKE™ Prime | egdse

Learn to use Prime in 3 easy steps! l "= ‘
CIC - N8 9
i & m ) -

s WS

Création de

nouveau
Proj et New Project
Unit Plans Building Instructions
P S
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ACCES AU MENU D'AIDE

|. Cliquez sur l'icone "Setting" de I'écran d'accueil

2. Naviguez vers "Help" dans la colonne de gauche

@rowe L) smam

Get Started with
SPIKE™ Prime

Leam to use Prime in 3 easy steps!

Unit Plans Building Instructions

&

Help

Help Files

Interacting with the App

Hub Pairing

Micro USB
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AJOUT DE CURSUS

B Les plans de legons se trouvent dans la section "Units" du menu d'accueil.
B Sélectionnez I'unité que vous souhaitez ajouter et cliquez sur Télécharger

B Le cursus de la FLL s'appelle "Competition Ready"

o. - p— s \ A o PN —
X () Home AN stamr B vnrrs ) suio [ v provects & X (R) Home 4} stant ) unirs @ suro MY PROJECTS

Unit Plans
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DOWNLOAD DOWNLOAD

N2 80%
DOWN LOAD CANCEL DOWNLOAD
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ESSENTIELS DU CANEVAS DE PROGRAMMATION

| File Vi |
Retour a oz i e 20 Nouveau projet —> L
la page
d'accueil o ‘ R Propriétés du projet
° Renommage du
Plojet ouvert , projecou
° déplacement du
fichier vers un nouvel
® -
e emplacement (i.e.
enregistrer sous)
o
Canevas de
2. programmation
e
Extensions —> i i o
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EXTENSIONS : AJOUT DE BLOCS SUPPLEMENTAIRES

® B Lorsque vous ouvrez le logiciel, tous les blocs disponibles ne sont pas activés.
.m B Cliquez sur l'icone "Extensions" au bas du panneau de la palette de blocs
B Dans nos lecons, nous utiliserons souvent "More Motors" et "More Mouvement".
= B Ces blocs apparaitront sous forme d'onglets séparés dans la palette de programmation

une fois téléchargés.

@
' More Motors ' 7.» ) More Movement
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Get this week's weather forecast. Your Make motors hold their position or run motors Set the individual motor speed on a Driving @ A v degrees counted E 2 G0
computer needs to be connected to the. with unregulated power. Base or make it hold its position ) startmoving QUEIEEd
1
READ MORE READ MORE \/ READ MORE \/
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® A~ power .
® Bl S s CIID « ©
[ e ® A+ setmotorsto brake v at .
. OPERATORS
2 @ Set movement motors 1o brake v
OPERATORS @ A v urnstall detection on v
Play instruments and drums. Music will play = 23 @ Was movement interrupted?
from your computer or tablet 0 @ A v was the motor interrupted? ARIASLES

READ MORE
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CANEVAS DE PROGRAMMATION

Palette de bl F X +
;:or: € blocs e B Le canevas de
° N G programmation principal est
‘ (8 - - -0 IS Tableau de bord du Hub I'Endroit ol vous aIIe% créelll'
: = C aque rogramme appee
S e o8 e 2
- P "PrO]eCt')
® T B Tous les blocs de

programmation se trouvent
sur la palette de blocs a
gauche

‘o
S| ®
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B L'icone de connexion vous
@ Movement permet d'accéder au tableau
T e de bord du Hub

B L'icone de téléchargement

. 7 .
et d'exécution vous permet
Download de choisir le mode de
téléchargement
E >
* Téléchargement
_ Q @ i ° Arrétez et jouez
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APERCU DE LA PALETTE DE BLOCS

® Motors - Contréler un moteur individuel
Controler deux moteurs a la fois grace a la synchronisation
® Light —= Programmer la matrice 5X5
Jouer un son
Exécuter des actions basées sur des événements (par exemple, un capteur ou une minuterie)
Boucles, déclarations "si/sinon", etc.

Lire une valeur de capteur

o Operators — Mathématiques et logique
Stocker les données dans une variable ou une liste
® My Blocks - Blocs définis sur mesure
Blocs de mouvement supplémentaires ;—j
.®  More Motors — Blocs moteurs supplémentaires ;—j
9 Weather — Accéder aux informations et prévisions météorologiques 5

® Music — Jouer des notes de musique et choisir un instrument s
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TABLEAU DE BORD DU HUB

B Vous devez connecter votre Hub pour ADE X
accéder a cette section = G
B Cette section est tres utile pour :
O Vérification du niveau de la batterie
O Version du systéeme d'exploitation du hub
O Valeurs des capteurs gyroscopiques
O Vu sur les moteurs et les capteurs qui (
sont connectés
O  Obtention des valeurs en temps réel des
moteurs et des capteurs
B Vous pouvez également renommer votre ~ ADB ~

Hub dans ce panneau en cliquant sur les " s ‘
trois points (...)

B La section "Manage Programs" contient
une liste de tous les programmes du Hub
(20 au maximum). Utilisez cette section
pour modifier 'ordre des programmes
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MODE TELECHARGEMENT VS MODE TRANSMISSION EN
CONTINU

B Download : Le programme fonctionne sur le hub
AMING et peut étre exécuté a tout moment avec ou sans

votre PC
"
Ll B Streaming: Le programme fonctionne sur votre
= > PC et controle les moteurs du robot
HEE
O Cela a tendance a ralentir le temps de réponse du
b

robot, mais cela vous permet d'utiliser les fonctions
de I'OT (Internet des objets), telles que les relevés
météorologiques

B Note : Les équipes de la FLL doivent utiliser le
mode téléchargement en compétition
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CONNEXION A LA BRIQUE

e E

Connect Hub

1. Turn on the Hub.
2. Activate Bluetooth.

Le logiciel se connectera automatiquement a la
brique si vous utilisez une clé USB

Pour vous connecter via Bluetooth, cliquez sur
I'icone de connexion dans le logiciel

Activez Bluetooth en appuyant sur le bouton
Bluetooth de la brique

Votre brique apparaitra dans la liste en bas.
Cliquez sur « Connect » sur votre hub
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GENERIQUE

B Cette legon a été créée par Sanjay Seshan et Arvind Seshan pour « SPIKE Prime Lessons »

B D'autres lecons sont disponibles a I'adresse suivante www.primelessons.org

@000

Ce travail est autorisé dans le cadre d’'une Creative Commons Attribution-NonCommercial-ShareAlike 4.0 International License.
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